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Indledning

Studieordningen for Multimediedesigneruddannelsen bestér af to dele (regelsamlinger):

1. Del 1 - Den nationale
2. Del 2 - Den institutionelle

Den nationale del af studieordningen for Multimediedesigneruddannelsen er udstedt i henhold til § 18, stk.
1 i bekendtggrelse om tekniske og merkantile erhvervsakademiuddannelser og professionsbacheloruddan-
nelser.

Den nationale del af studieordningen er udarbejdet af uddannelsesnetveerket for Multimediedesigneruddan-
nelsen og godkendt af alle udbydernes bestyrelse - eller rektor efter bemyndigelse - og efter hgring af insti-
tutionernes uddannelsesudvalg og censorformandskabet for uddannelsen.

Den nationale del sikrer, at det faglige indhold af den nationale del af uddannelsen er identisk pa alle insti-
tutioner.

Den institutionelle del er fastsat af uddannelsen ved Erhvervsakademi Dania og tilrettelagt under hensynta-
gen til lokale og regionale behov.

Den institutionelle del af studieordningen er godkendt af Erhvervsakademi Dania i overensstemmelse med
de regler, der geelder for uddannelsen, herunder Bekendtggrelse om tekniske og merkantile erhvervsakade-
miuddannelser og professionsbacheloruddannelser.

Er der uoverensstemmelse mellem denne studieordning og reglerne for uddannelsen i gvrigt, er det de gvrige
regler for uddannelsen, der gaelder.

Tidsmaessig placering af uddannelsens fagelementer
Uddannelsen udbydes af Erhvervsakademi Dania pa to lokationer: Skive og Grenaa. De lokale fagelementer
er forskellige for de to udbud:

Tabel 1A: Tidsmaessig placering af uddannelsens fagelementer, som de udbydes pa campus Skive

Placering Nationale fagelementer Lokale fagelementer ECTS Intern/ | Prgvenavn
Ekstern
Design og programmering af digitalt indhold 15 Intern 1. interne prgve
1. semester - - —
Design og programmering af digitale bruger- 15
grenseflader 2
Design og programmering af digitalt indhold 15 Ekstern 1.eksterne prgve
2
2. semester Design og programmering af digitale bruger- 15
graenseflader 2
Sociale medier, digital markedsfg- 10 Intern 2. interne prgve
ring og e-handel
3. semester Planlaegning og produktion af vi- 10
deo- og lydbaseret digitalt indhold
Valgfag 10 Intern 3. interne prgve
Praktik 15 Intern 4. interne prgve
4. semester Afsluttende projekt 15 Ekstern 2.eksterne prgve
Antal ETCS i alt 120
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Tabel 1B: Tidsmaessig placering af uddannelsens fagelementer, som de udbydes pa campus Grenaa

Placering

Nationale fagelem

Lokale fagelem

ECTS

Intern/

Ekstern

Prgvenavn

Design og programmering af digitalt indhold 15 Intern 1. interne prgve
1
1. semester Design og programmering af digitale bruger- 15
greenseflader 2
Design og programmering af digitalt indhold 15 Ekstern 1.eksterne prgve
2
2. semester Design og programmering af digitale bruger- 15
graenseflader 2
Spiludvikling i Unity 10 Intern 2. interne prgve
3. semester 3D Design og Produktion 10
Valgfag 10 3. interne prgve
Praktik 15 Intern 4. interne prgve
4. semester Afsluttende projekt 15 Ekstern 2.eksterne prgve
Antal ETCS i alt 120
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DEL 1 — Den nationale del

1 Uddannelsens mal for leeringsudbytte

Viden
Den uddannede har:

e viden om erhvervets praksis og central anvendt teori og metode inden for analyse, idéudvikling,
design, planlagning, realisering og styring af digitale medieopgaver samt implementering, admini-
stration og vedligeholdelse af digitale medieproduktioner

e forstaelse for praksis og central anvendt teori og metode samt kan forsta erhvervets anvendelse af
teori og metode inden for digitale medier.

Faerdigheder
Den uddannede kan:

e anvende centrale metoder og redskaber inden for analyse, idéudvikling, design, planleegning reali-
sering og styring af digitale medieopgaver samt kan anvende de faerdigheder der knytter sig til be-
skaeftigelse inden for digitale medier

e vurdere praksisnzere problemstillinger inden for digitale medier samt opstille og veelge lgsningsmu-
ligheder

o formidle praksisnzere problemstillinger og Igsningsmuligheder inden for digitale medier til samar-
bejdspartnere og brugere.

Kompetencer
Den uddannede kan:

e varetage udviklingsorienterede situationer herunder varetage analyse, idéudvikling, design og plan-
legning samt realisering og styring af digitale medieopgaver samt vaere innovativ ved tilpasningen
af digitale medielgsninger til erhvervsmaessige vilkar

e jen struktureret sammenhaeng tilegne sig ny viden, feerdigheder og kompetencer inden for digitale
medier

o deltage i fagligt og tveerfagligt samarbejde inden for digitale medier i forbindelse med implemente-
ring, administration og vedligeholdelse med en professionel tilgang.

2 Uddannelsen indeholder fire nationale fagelementer

2.1 Design og programmering af digitale brugergranseflader 1

Indhold

Fagelementet beskaeftiger sig med grundlaeggende principper for design og programmering af digitale Igs-
ninger, med saerligt fokus pa opbygningen og struktureringen af brugergraensefladen.

| fagelementet indgar brugercentrerede metoder til test af design og Igsning.

Lgsninger designes og programmeres under anvendelse af udvalgt udviklingsmetode, ligesom der introduce-
res til teknologier, der indgar i design og programmering af brugergraenseflader.

Viden 7
Den studerende har:
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Laeringsmal for Design og programmering af digitale brugergraenseflader 1

Viden
Den studerende har:
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e viden om praksisnaer udviklingsmetode til digital medieproduktion

e forstaelse for i erhvervet anvendte metoder til brugertest af digitale produktioner

e viden om grundlaggende principper for komposition og layout i digital medieproduktion

e viden om praksisnaere designprocesser og dokumentationsformer i digital medieproduktion

e viden om aktuelle digitale udvekslingsformater i digital medieproduktion

e viden om grundlaeggende metoder til modellering, strukturering og udvikling af digitale bruger-
graenseflader

e viden om centralt anvendte teknologier, herunder client-server relationer, og deres betydning for
udvikling af brugergreaenseflader.

Ferdigheder
Den studerende kan:
e anvende grundlaeggende teorier, metoder og vaerktgjer til styring af enkel multimedieproduktion,
der knytter sig til praksis i erhvervet
e planlaegge og udfgre brugertest af digital medieproduktion, herunder vaelge den rette brugertest til
en given digital medieproduktion
e anvende, dokumentere centrale processer i design og udvikling af digitale medieproduktioner samt
formidle processerne til interessenter med faglig indsigt
e anvende grundlaeggende teorier, metoder og vaerktgj til design og udvikling afbrugergraenseflader
e anvende grundlaeggende metoder til modellering og strukturering i udviklingen af brugergraensefla-
der
e anvende og vurdere grundlaeggende teknologier og udviklingsmiljger til udvikling af brugergraense-
flader, herunder metoder og teknologier til versionsstyring.

Kompetencer
Den studerende kan:

e indgad i tveerfaglige arbejdsprocesser i design og udvikling af digitale brugergraenseflader
e under vejledning tilegne sig grundlzeggende viden, faerdigheder og kompetencer inden for design
og udvikling af digitale brugergraenseflader.

ECTS-omfang
Fagelementet Design og programmering af digitale brugergraenseflader 1 har et omfang pa 15 ECTS-point.

2.2 Design og programmering af digitalt indhold 1

Indhold

Fagelementet beskaeftiger sig med design, programmering og produktion af enkle digitale indholdslgsninger
til udvalgte medieplatforme. | fagelementet fokuseres pa produktion af enkelt indhold til medieplatforme
med afseet i datadrevet brugerforstaelse. Lgsninger designes, programmeres og produceres med udgangs-
punkt i indholds- og forretningsstrategi, ligesom der introduceres til centrale teknologier og forretningsmo-
deller der indgar i design og programmering af digitalt indhold.

Leeringsmal for Design og programmering af digitalt indhold 1

Viden
Den studerende har:
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e praksisnaer forstaelse for immaterielle rettigheder og licenseringsmetoder i digital medieproduk-
tion

e viden om multimediedesignerens placering i vaerdikaeden i digital produktion

e viden om digitale medier og digitale medieplatforme, der anvendes i erhvervet

e viden om centralt anvendte udtryksformer og indhold i digitale medier

e viden om erhvervets centralt anvendte teknologier til produktion af digitaltindhold

e viden om grundlaeggende metode og teori om brugerforstaelse i digitalindholdsproduktion.

Faerdigheder
Den studerende kan:

e indsamle og anvende empiriske data om brugere og brugssituationer

e planlaegge og evaluere en digital indholdsproduktion i forhold til et givet oplaeg

e producere digitalt indhold pa et grundlaeggende niveau med afsaet i brugerforstaelse og med afszet
i et givet strategisk oplaeg

e anvende og vurdere teknologier til preesentation og produktion af digitaltindhold

o formidle udviklingsprocessen for digital indholdsproduktion til interessenter med fagligindsigt.

Kompetencer
Den studerende kan:

e indga itveerfaglige arbejdsprocesser i design og udvikling af digitalt indhold
e under vejledning tilegne sig grundleeggende viden, feerdigheder og kompetencer inden for design
og udvikling af digitalt indhold.

ECTS-omfang
Fagelementet Design og programmering af digitalt indhold 1 har et omfang pa 15 ECTS-point.

2.3 Design og programmering af digitale brugergranseflader 2

Indhold

Fagelementet beskeaeftiger sig med design og programmering af komplekse digitale Igsninger med saerligt
fokus pa brugergreensefladen. | fagelementet anvendes centrale metoder til test af brugerens oplevelse af
digitale Igsninger. Lgsninger designes og programmeres i teams under anvendelse af teknologier og udvik-
lingsmetoder, der understgtter teamsamarbejde.

Leeringsmal for Design og programmering af digitale brugergraenseflader 2
Viden
Den studerende har:
e forstaelse for virksomhedens omverden, herunder virksomhedens interessenter og virksomhedens
ressourcegrundlag
e viden om centrale teknologier til handtering af data i forhold til optimering afbrugeroplevelser
e viden om centrale metoder og veerktgjer til projektstyring og estimering af produktion af digitale
medier
e viden om relevante teorier, veerktgjer og metoder til design og programmering af digitale bruger-
oplevelser og kan med afsaet i praksis redeggre for valg og fravalg af veerktgjer og metoder

10
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e viden om centrale og aktuelle programmeringsparadigmer til programmering af komplekse digitale
brugergrenseflader og kan med afsaet i praksis redeggre for valg og fravalg af programmerings-
praksis.

Faerdigheder
Den studerende kan:

e planlaegge og vurdere projektstyring i teambaserede digitale medieproduktioner

e vurdere og argumentere for det vaerdiskabende i Igsninger til digitale brugergraenseflader

e udveaelge og argumentere for valg af centrale teorier, veerktgjer og metoder til design af komplekse
digitale brugergraenseflader

e anvende, dokumentere centrale designprocesser i komplekse digitale medieproduktioner samt for-
midle dem til interessenter fra den digitale mediebranche

e udveelge og anvende centrale principper, teknologier og metoder til programmering af komplekse
digitale brugergraenseflader

o formidle og redeggre for Igsninger til digitale brugergreenseflader til samarbejdspartnere

e vurdere og anvende brugercentreret metode til en digital medieproduktion.

Kompetencer
Den studerende kan:

e identificere relevante teorier, metoder og vaerktgjer til gennemfgrelse af komplekse digitale medie-
produktioner

o tilegne sig ny viden og faerdigheder inden for programmering og udformning af komplekse bruger-
centrerede brugergraenseflader.

ECTS-omfang
Fagelementet Design og programmering af digitale brugergraenseflader 2 har et omfang pa 15 ECTS-point.

2.4 Design og programmering af digitalt indhold 2

Indhold

Fagelementet beskaeftiger sig med design og programmering af komplekse digitale indholdslgsninger til flere
medier. | fagelementet fokuseres pa flere typer af digitalt indhold, flere medier og tilhgrende produktions-
metoder. | produktionen af indhold anvendes teknologier til at varetage og praesentere indhold, ligesom for-
midling af data indgar i produktion af digitalt indhold.

Leeringsmal for Design og programmering af digitalt indhold 2

Viden
Den studerende har:
e viden omierhvervet anvendte veerktgjer og data til optimering af digital medieproduktion
e viden om i erhvervet anvendte metoder og teorier til kompleks digital indholdsproduktion
e viden om i erhvervet anvendte metoder og teorier til praesentation af data
e forstaelse for anvendte teknologier til lagring og udveksling af data og kan med afszet i praksis rede-
gore for valg og fravalg af teknologier
o forstaelse for sammenhangen mellem anvendte forretningsmodeller og kompleks digital indholds-
produktion

11
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viden om centrale metoder og teorier om digitale brugeroplevelser og kan med afszet i praksis re-
deggre for valg og fravalg af veerktgjer og metoder.

Faerdigheder
Den studerende kan:

anvende centrale vaerktgjer og data til optimering af digital medieproduktion

planlaegge og vurdere projektstyring i brugercentreret indholdsproduktion

anvende central teori, metode og redskaber til produktion af digitale brugeroplevelser

formidle og begrunde digitale Igsninger af indholdsproduktion til interessenter fra den digitale me-
diebranche

anvende og kombinere udtryksformer til design og produktion af digitale brugeroplevelser pa ud-
valgte medieplatforme

vurdere og behandle givet visuelt materiale til at sikre et konsistent udtryk i en digital mediepro-
duktion

anvende centrale teknologier til handtering og visning af digitalt indhold

anvende centrale teknologier, metoder og formater til udveksling og preesentation af data.

Kompetencer
Den studerende kan:

identificere relevante teorier, metoder og vaerktgjer til produktion af komplekst digitalt indhold i
teams

tilegne sig ny viden, feerdigheder og kompetencer inden for design og produktion af komplekst digi-

talt indhold.

ECTS-omfang
Fagelementet Design og programmering af digitalt indhold 2 har et omfang pa 15 ECTS-point.

2.5 Antallet af prgver i de nationale fagelementer

Nationale fagelementer pa fgrste studiear udggr 60 ECTS, hvoraf mindst 45 ECTS-point indgar i den eller de
prever, som udggr fgrstedrsproven?.

Desuden er der en prgve i de gvrige nationale fagelementer, samt yderligere én prgve i det afsluttende ek-
samensprojekt. For antallet af prgver i praktikken, henvises til afsnit 3.

For et samlet overblik over alle uddannelsens prgver, henvises til institutionsdelen af studieordningen, idet
de nationale fagelementer beskrevet i denne studieordning kan prgves sammen med fagelementer fastsat i
institutionsdelen af studieordningen.

3 Praktik

Laeringsmal for praktikken pa uddannelsen

LEfter 1. semester afholdes 1. semesterprgven, der udggr 30 ECTS. Efter 2. semester afholdes 2. semesterprgven, der
udggr 30 ECTS.

12
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Viden
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:
e de krav og forventninger virksomhederne har til multimediedesignerens viden, feerdigheder og
holdninger til arbejdet
e erhvervets og fagomradets anvendelse af teori, metode og redskaber i forhold til praksis.

Faerdigheder
Den studerende kan:

e anvende alsidige tekniske og analytiske arbejdsmetoder, der knytter sig til beskeaeftigelse inden for
erhvervet

e vurdere praksisnzere problemstillinger og opstilling af I@sningsmuligheder

o formidle praksisnzere problemstillinger og begrundede Igsningsforslag.

Kompetencer
Den studerende kan:
e varetage udviklingsorienterede praktiske og faglige forhold i forhold til erhvervet
o tilegne sig ny viden, faerdigheder og kompetencer i relation til erhvervet
e varetage strukturering og planlaegning af daglige arbejdsopgaver i erhvervet
o deltage i fagligt og tvaerfagligt samarbejde med en professionel tilgang.

ECTS-omfang
Praktikken har et omfang pa 15 ECTS-point.

Antal prgver
Praktikken afsluttes med 1 prgve.

4 Krav til det afsluttende eksamensprojekt

Leeringsmalene for det afsluttende eksamensprojekt er identisk med uddannelsens laeringsmal, der fremgar
ovenfor under pkt. 1.

Det afsluttende eksamensprojekt skal dokumentere den studerendes forstaelse af praksis og central anvendt
teori og metode i relation til en praksisnzer problemstilling, der tager udgangspunkt i en konkret opgave inden
for uddannelsens omrade. Problemstillingen, der skal vaere central for uddannelsen og erhvervet, formuleres
af den studerende, eventuelt i samarbejde med en privat eller offentlig virksomhed. Alternativt kan det af-
sluttende eksamensprojekt tage udgangspunkt i opstart af egen virksomhed. Institutionen godkender pro-
blemstillingen.

Projektet munder ud i en rapport og et produkt. Produktet skal vaere en digital medieproduktion. For gvrige
krav til projektrapport henvises til den institutionelle del af studieordningen.

Det afsluttende eksamensprojekt ma have et omfang pa maksimalt 30 normalsider for 1 studerende + 10
normalsider pr. ekstra gruppemedlem. Forside, indholdsfortegnelse, litteraturliste samt bilag taeller ikke med
i det maksimale antal sider. Bilag er uden for bedgmmelse. En normalside er 2.400 tegn inkl. mellemrum og
fodnoter.

Prgven i det afsluttende eksamensprojekt

13
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Det afsluttende eksamensprojekt afslutter uddannelsen pa sidste semester, nar alle forudgaende prgver er
bestaet.

ECTS-omfang
Det afsluttende eksamensprojekt udggr 15 ECTS.

Prgveform
Pregven er en mundtlig og skriftlig preve med ekstern censur, hvor der gives en samlet individuel karakter

efter 7-trin skalaen for det skriftlige projekt og den mundtlige praestation.

For prgveform og prevens tilrettelaeggelse mv. henvises til den institutionelle del af studieordningen.

5 Regler om merit

Bestaede uddannelseselementer sekvivalerer de tilsvarende uddannelseselementer ved andre uddannelses-
institutioner, der udbyder uddannelsen.

Den studerende har pligt til at oplyse om gennemfgrte uddannelseselementer fra en anden dansk eller uden-
landsk videregaende uddannelse og om beskaeftigelse, der ma antages at kunne give merit.

Uddannelsesinstitutionen godkender i hvert enkelt tilfaelde merit pa bagrund af gennemfgrte uddannelses-
elementer og beskaeftigelse, der star mal med fag, uddannelsesdele og praktikdele.

Afggrelsen traeffes pa grundlag af en faglig vurdering.

Den studerende har ved forhandsgodkendelse af studieophold i Danmark eller udlandet pligt til efter endt
studieophold at dokumentere det godkendte studieopholds gennemfgrte uddannelseselementer.

Den studerende skal i forbindelse med forhandsgodkendelsen give samtykke til, at institutionen efter endt
studieophold kan indhente de ngdvendige oplysninger.

Ved godkendelse efter ovenstaende anses uddannelseselementet for gennemfgrt, hvis det er bestaet efter
reglerne om den pagaeldende uddannelse.

6 lkrafttraedelse og overgangsordning
Ikrafttraedelse
Denne nationale del af studieordningen treeder i kraft den 31.08.2018 og har virkning for de studerende, som
indskrives efter den 31.08.2018.

Overgangsordning
Studerende som er optaget indtil 31.08.2018 overgar til denne studieordning fra 31.08.2018, dog kan prgver
pabegyndt fgr 1. august 2018 afsluttes efter den tidligere studieordning indtil 1.2.2019
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DEL 2 - Institutionsdelen

7 Uddannelsen indeholder tre lokale fagelementer, herun-
der valgfag

Uddannelsen indeholder ud over de nationale fagelementer ogsa lokale fagelementer der i alt udggr 30 ECTS.
De lokale fagelementer giver den studerende mulighed for at kvalificere studie- og erhvervskompetencen
gennem valgfag, toning og perspektivering af emner, der bredt relaterer sig til uddannelsens beskeeftigelses-
omrade.

Uddannelsen udbyder hvert ar et antal lokale fagelementer blandt andet i form af valgfag, som er beskrevet
i bilag til denne studieordning. Institutionen er ikke forpligtiget til at gennemfgre alle udbudte valgfag, men
der gennemfgres et passende antal efter en faglig og kapacitetsmaessig vurdering.

OBS: Uddannelsen udbydes af Erhvervsakademi Dania pa to lokationer: Skive og Grenaa. De lokale fagele-
menter (der udggr 3. semester) er forskellige for de to udbud:

7.1 Lokale fagelementer pa udbuddet i Skive

7.1.1 Sociale medier, digital markedsfgring og e-handel

Indhold
Fagelementet beskaeftiger sig med digital kommunikation pa sociale medier, med digital markedsfgring og

med e-handel i praksis.

| fagelementet anvendes teori og metoder til planlagning af digital kommunikation og markedsfgring, samt
veerktgjer til analyse og optimering af kommunikation, markedsfgring og salg via digitale kanaler.
Fagelementet bygger videre pa basal kommunikationsteori samt viden om virksomheder og forretningsmo-
deller.

Lzaeringsmal for Sociale medier, digital markedsfgring og e-handel

Viden
e Centrale digitale markedsfgringsteorier og -metoder og deres anvendelse i praksis herunder bl.a.
kommunikations- og marketingskanaler, brugerforstaelse, indholdsproduktion og sociale medier.
e Den digitale markedsfgringsproces herunder bl.a. kampagneplanlaegning, produktion og analyse af
data
e Centrale vaerktgjer og metoder til produktion og optimering af brugergraenseflader

Ferdigheder
e Indsamle og anvende udviklingsbaseret viden om trends, metoder og veerktgjer til digital markeds-

fering og kommunikation
e Operationalisere virksomhedens digitale marketingsstrategi til praksis
e Producere og optimere brugergraenseflader pa baggrund af data
e Anvende og vurdere kommunikation- og marketingsplanlaegning pa digitale platforme

Kompetencer
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e Selvstendigt tilegne sig ny viden og feerdigheder inden for digital markedsfgring i udvikling og opti-
mering af brugergraenseflader.
e Indgaitveerfaglige arbejdsprocesser i design og udvikling af digital markedsfgring

ECTS-omfang
Fagelementet Sociale medier, digital markedsfgring og e-handel har et omfang pa 10 ECTS-point.

7.1.2 Planlaegning og produktion af video- og lydbaseret digitalt indhold

Indhold

| fagelementet arbejdes med alle faser i planlaegning, produktion og distribution af digitale video- og lyd-
elementer. Der arbejdes i teori og praksis med alle aspekter af produktionen, herunder produktionsstyring,
ideskabelse, planlagning, kreativ brug af virkemidler og teknikker, optagelse, redigering, kvalitetsoptimering
af lyd og billede, anvendelse af effekter.

Leeringsmal for Planlaegning og produktion af video- og lydbaseret digitalt indhold

Viden
Den studerende har viden om:
e Praksis og centralt anvendt teori og metode indenfor planlagning og produktion af video- og lydba-
seret digitalt indhold, herunder forskellige produktionsfaser og 360 graders video.
e Filmiske virkemidler, herunder kamerahandtering, kameravinkler, lys- og lydtyper/effekter
e Lyd- billed- og videoformater og deres anvendelse i relation til distributionsmedie
e | praksis anvendte metoder til komprimering og distribution af video- og lydbaseretindhold
e Metoder for distribution af digitalt indhold, herunder medierelateret ophavsret
o Udviklingstendenser indenfor praksis og anvendelse af disse i planlaegning og produktion

Ferdigheder
Den studerende kan:
e Professionelt planlaegge, styre, producere og distribuere digitalt indhold, herunder 360 graders video
e Professionelt vurdere og anvende udstyr til udvikling og praesentation af digitaltindhold
e Kuvalitetssikre og optimere video- og lydproduktioner
e Producere og vurdere videoindhold til videre effektarbejde
e Formidle praksisnzere problemstillinger og Igsningsmuligheder til interessenter

Kompetencer
Den studerende kan:
e Udvelge og betjene relevant udstyr til produktion af digitalt medieindhold med en professionel til-
gang
e Planlaegge, producere og distribuere digitalt medieindhold
e Sikre konsistent og professionelt udtryk i digitalt medieindhold
e Selvstaendigt tilegne sig ny viden og arbejde med denne indenfor fagomradets praksis

ECTS-omfang
Fagelementet Planleegning og produktion af video- og lydbaseret digitalt indhold har et omfang pa 10 ECTS-

point.

7.1.3 valgfag
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Leeringsmal for valgfag er beskrevet i bilaget til denne studieordning “Valgfag pa Multimediedesigneruddan-
nelsen, argang 2017-2019” og "Valgfag pa Multimediedesigneruddannelsen, argang 2018-2020", der udgives
i starten af 2. semester.

7.2 Lokale fagelementer pa udbuddet i Grenaa

7.2.1 Spiludvikling i en Game Engine

Indhold

| fagelementet Spiludvikling i en Game Engine laerer den studerende at bruge en Game Engine til spiludvikling,
herunder samling af assets, opbygning af verdener, opbygning af interaktivitet og inkorporering af eventuelle
perifere enheder, afhaengigt af industriens nuvaerende trend, programmets nyeste features og relevante nye
teknologier.

Leeringsmal for Spiludvikling i en Game Engine
Viden
Den studerende har viden om:
e Almindelige anvendelser af en Game Engine i industrien
e Teorier og metoder til udvikling af interaktive oplevelser i en Game Engine

Faerdigheder

Den studerende kan:
e Opstille relevant mal for brugeroplevelsen i en Game Engine og anvende den til at na malet
e Anvende en Game Engine til bygning af virtuelle rum og verdener

Programmere spil eller andre interaktive oplevelser i en Game Engine

Planlzegge, og Igbende justere, arbejdsgange og processer

e Formidle I@sninger i en Game Engine til samarbejdspartnere og brugere

Kompetencer
Den studerende kan:
e Indarbejde tveerfaglige spgrgsmal i lgsningerne
e Styre en udviklingsproces
e Finde nye Igsninger i en Game Engine afhangigt af opstillede mal og ny viden, testresultater og er-
faringer
e Opsgge og tilegne sig ny viden og feerdigheder ud fra relevante behov

ECTS-omfang
Fagelementet Spiludvikling i Unity har et omfang pa 10 ECTS-point.

7.2.2 3D Design og Produktion

Indhold

| faget 3D Design og Produktion lzerer den studerende at designe og producere 3D modeller og verdener med
et bestemt udtryk for gje. Den studerende leerer at modellere, definere materialer, opszette belysning og
teksturere 3D modeller og verdener.

Laeringsmal for 3D Design og Produktion
Viden
Den studerende har viden om:
e Viden om industriens nuvaerende praksis og nyeste vaerktgjer, bl.a. til effektivisering af produktion
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e Viden om forskelle, fordele og ulemper ved 3D applikationer pa markedet
e Viden om stemninger og stilarter og hvordan disse kan udtrykkes
e Viden om 3D modellers anatomi

Ferdigheder

Den studerende kan:
e Vurdere og opstille relevante mal for grafikken til opnaelse af en bestemt brugeroplevelse
o 3D modellering i et 3D modelleringsprogram til brug i en Game Engine
e Definere og anvende af materialer pa 3D modeller

e Teksturere modeller

e Planlaegge og Igbende justere arbejdsgange og processer

e Formidle formal og Igsninger til samarbejdspartnere og brugere
Kompetencer

Den studerende kan:
e Tage hgjde for tvaerfaglige problemstillinger i Igsningerne
e Styre en design- og produktionsproces
e Opsgge og tilegne sig ny viden og feerdigheder ud fra relevante behov

ECTS-omfang
Fagelementet 3D Design og Produktion har et omfang pa 10 ECTS-point.

7.2.3 valgfag

Leeringsmal for valgfag er beskrevet i bilaget til denne studieordning “Valgfag pa Multimediedesigneruddan-
nelsen, argang 2017-2019” og "Valgfag pa Multimediedesigneruddannelsen, argang 2018-2020", der udgives
med starten af 2. semester.

7.3 Prgver
Nar en studerende begynder pa et fagelement, semester mv. er den studerende samtidig tilmeldt til den
ordinzere prgve. Uddannelsesinstitutionen fastsaetter for hver prgve en frist for, hvornar afmelding fra prg-
ven kan finde sted. Uddannelsesinstitutionen kan i studieordningen fastsaette, at opfyldelse af deltagelses-
pligt og aflevering af opgaver og projekter m.v. er en forudsaetning for deltagelse i en prgve. Institutionen
kan for hele eller dele af uddannelser i studieordningen fastsaette, at afmelding ikke kan finde sted.

Formalet med prgver pa uddannelsen er at udprgve, i hvilken grad den studerende opfylder de faglige mal,
der er fastsat for uddannelsen og dens elementer.

Her henvises i gvrigt til Bekendtggrelse om prgver i erhvervsrettede videregdende uddannelser (Eksa-
mensbekendtggrelsen), Bekendtggrelse om karakterskala og anden bedgmmelse ved uddannelser pd
Uddannelses-og Forskningsministeriets omrdde (Karakterbekendtggrelsen), samt Erhvervsakademi Da-
nias Eksamensreglement.

7.3.1 Prover pa eksamensbeviset for studerende

P3 uddannelsen vil nedenstaende prgver fremga afeksamensbeviset.

vaegt
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1. semester-

Digitalt multimedieprodukt,
Skriftlig opgave og mundtlig
prgve i leeringsmalene for fag-

elementerne: Design og pro- 7 —trins

1. seme- . L 30 Intern 1
prgven grammering af digitale bruger- skala
ster .
grenseflader 1 og Design og
programmering af digitalt ind-
hold 1
Digitalt multimedieprodukt,
Skriftlig opgave og mundtlig
prgve i leeringsmalene for fag-
2.seme-  2.semester- elemente'rne: De'sgn og pro- Ekstern 7 —trins 1
ster prgven grammering af digitale bruger- skala
greenseflader 2 og Design og
programmering af digitalt ind-
hold 2
Digitalt multimedieprodukt,
3. semester- Skrlftllg 0|_3gaveo og mundtlig ' 7 _trins
rgven prgve i leeringsmalene for de lo- 20 intern skala 1
3. Seme- P kale fagelementer: Se beskri-
ster velse af lokale fagelementer.
Se valgfagskataloget for specifi- Se valg-
Valgfag kation af eksamensform 10 se vat/g{;a gska- fagskata- 1
g log
Praktikprg- Skriftlig opgave og mundtlig ' 7 _ trins
prgve der tager udgangspunkt i 15 Intern 1
ven - skala
den studerendes praktik
4. Seme- - . . .
Digital multimedieproduktion
ster Afsluttende . .
med ekstern opgavestiller, 7 —trins
eksamens- .. . 15 Ekstern 1
. Skriftlig opgave og mundtlig skala
projekt
prgve
7.3.2 Beskrivelse af prgverne
7.3.2.1 1.semesterprgven

Forudsaet- Ingen specifikke krav om bestaede prgver (se ogsa forudsaetninger for deltagelse i prg-

ningskrav ven)

Form Prgven bestar af en praktisk, skriftlig og mundtlig del, og afvikles som individuelt projekt-
arbejde hvor den studerende udarbejder en multimedieproduktion med indhold. Der af-
vikles en mundtlig prgve pa i alt 30 min. inkl. votering, hvor den studerende har 5 min. til
radighed til praesentation, herefter eksamination i semestrets laeringsmal.

Placering Prgven afvikles umiddelbart inden afslutningen af 1. semester

Antal ECTS 30 ECTS

Indhold/Lze- Leeringsmal for prgven er identisk med laeringsmal for fagelementerne: Design og pro-

ringsmal grammering af digitale brugergraenseflader 1 og Design og programmering af digitalt

indhold 1, som de fremgar af den nationale del af studieordningen

Beskrivelse af
preéven

Der udarbejdes en digital multimedieproduktion og tilhgrende rapport. Herefter en indi-
viduel mundtlig prgve med praesentation og eksamination i semestrets laeringsmal.

Varighed

Projektperioden fremgar af skemaet for semestret. Typisk 2 uger.

Indholdsmaes-
sig omfang
(formalia)

Omfang af rapport, multimedieproduktion og tilhgrende indhold samt gvrige specifikke
krav fremgar af specifik opgavebeskrivelse udleveret i forbindelse med igangsaetning af
opgaven. Heraf fremgar ogsa specifikke bedgmmelseskriterier og evt. supplerende ma-
teriale.
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Bedgmmelse 7-trinsskalen
Bedgmmelses- | Der gives en samlet karakter for produkt, rapport, praesentation og eksamination ud fra
kriterier en helhedsvurdering.

Formulerings-
og staveevne

Stave- og formuleringsevne indgar i ferstesemesterprgven. Bedgmmelsen er udtryk for
en helhedsvurdering af det faglige indhold samt stave- og formuleringsevnen, dog vaeg-
tes det faglige indhold tungest.

Studerende, der kan dokumentere en relevant specifik funktionsnedsattelse, kan sgge
om dispensation fra kravet om, at stave- og formuleringsevne indgar i bedgmmelsen.
Ansggningen sendes til uddannelsen og stiles til lederen for uddannelsen senest 4 uger
for prgvens afvikling.

Sprog

Dansk

Hjzelpemidler

Det er tilladt at medbringe alle hjelpemidler til den mundtlige prgve

Forudsazetning
for deltagelse i
prgven

Deltagelse i prgven forudsaetter at den studerende gennem semestret har vaeret studie-
aktiv og har afleveret samtlige obligatoriske opgaver, der kan omfatte afleveringer,
mundtlige fremlaeggelser, fremmgde, aktiv deltagelse i undervisning og projektarbejde
mv.

Frist for afmel-
ding

Se Erhvervsakademi Danias Eksamensreglement

7.3.2.1 2.semesterprgven

Forudsaet- Det forudsaettes at 1. semesterprgven er bestaet

ningskrav

Form Prgven bestar af en praktisk, skriftlig og mundtlig del, og afvikles som projektarbejde i
grupper af 2-4 personer, hvor den studerende udarbejder en multimedieproduktion med
indhold. Der afvikles en mundtlig prgve pa i alt 30 min. inkl. votering, hvor den stude-
rende har 5 min. til radighed til praesentation, herefter eksamination i semestrets lae-
ringsmal.
Hvis opgaven lgses i grupper, foregar prasentationen samlet, en gruppe pa 3 vil sdledes
have 15. til praesentation. Derefter individuel eksamination.

Placering Prgven afvikles umiddelbart inden afslutningen af 2. semester

Antal ECTS 30 ECTS

Indhold/Lze- Laeringsmal for prgven er identisk med laeringsmal for fagelementerne: Design og pro-

ringsmal grammering af digitale brugergreenseflader 2 og Design og programmering af digitalt

indhold 2, som de fremgar af den nationale del af studieordningen

Beskrivelse af

Der udarbejdes en digital multimedieproduktion og tilhgrende rapport. Herefter en indi-

prgve viduel mundtlig prgve med praesentation og eksamination i semestrets lseringsmal.
Varighed Projektperioden fremgar af skemaet for semestret. Typisk 2 uger.

Indholdsmaes- | Rapporten ma have et omfang af maksimalt 10 normalsider + 5 normalsider pr. gruppe-
sig omfang | medlem ud over den fgrste.

(formalia) Omfang af multimedieproduktion og tilhgrende indhold samt gvrige specifikke krav

fremgar af specifik opgavebeskrivelse udleveret i forbindelse med igangsaetning af opga-
ven. Heraf fremgar ogsa specifikke bedgmmelseskriterier og evt. supplerende materiale.

Bedgmmelse

7-trinsskalaen

Bedpgmmelses-
kriterier

Der gives en samlet karakter for produkt, rapport, preesentation og eksamination ud fra
en helhedsvurdering.

Formulerings-
og staveevne

Indgar ikke i bedgmmelsen

Sprog

Dansk

Hjzelpemidler

Det er tilladt at medbringe alle hjelpemidler til den mundtlige prgve
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Forudseetning
for deltagelse i
prgven

Deltagelse i prgven forudsaetter at den studerende gennem semestret har vaeret studie-
aktiv og har afleveret samtlige obligatoriske opgaver, der kan omfatte afleveringer,
mundtlige fremlaeggelser, fremmgde, aktiv deltagelse i undervisning og projektarbejde
mv.

Frist for afmel-
ding

Se Erhvervsakademi Danias Eksamensreglement

7.3.2.2 3. semesterprgven

Forudsaet- Alle tidligere prgver pa uddannelsen skal veere bestaet

ningskrav

Form Prgven bestar af en praktisk, skriftlig og mundtlig del, og afvikles som projektarbejde i
grupper af 2-4 personer, hvor de studerende udarbejder en multimedieproduktion med
indhold og tilhgrende rapport. Der afvikles en mundtlig prgve pa i alt 30 min. inkl. vote-
ring, hvoraf den studerende har 5 min. til radighed til praesentation, herefter eksamina-
tion i semestrets laeringsmal.
Praesentationen foregar samlet, en gruppe pa 3 vil saledes have 15 min. til praesentation.
Derefter individuel eksamination.

Placering Prgven afvikles umiddelbart inden afslutningen af 3. semester

Antal ECTS 20 ECTS

Indhold/Lze- Leeringsmal for prgven er identisk med laeringsmal for de lokale fagelementer som de

ringsmale fremgar af den lokale del af studieordningen

Beskrivelse af | Der udarbejdes en digital multimedieproduktion og tilhgrende rapport. Herefter en indi-

prove viduel mundtlig prgve med praesentation og eksamination i semestrets laeringsmal.

Varighed Projektperioden fremgar af skemaet for semestret. Typisk 2 uger

Indholdsmaes-
sig omfang

Omfang af rapport samt multimedieproduktion og tilhgrende indhold samt gvrige speci-
fikke krav fremgar af specifik opgavebeskrivelse udleveret i forbindelse med igangseet-

(formalia) ning af opgaven. Heraf fremgar ogsa specifikke bedgmmelseskriterier og evt. supple-
rende materiale.

Bedgmmelse 7-trinsskalaen

Bedgmmelses- | Der gives en samlet karakter for produkt, rapport, preesentation og eksamination ud fra

kriterier en helhedsvurdering.

Formulerings-
og staveevne

Stave og formuleringsevne indgar ikke i bedgmmelsen.

Sprog

Dansk

Hjeelpemidler

Det er tilladt at medbringe alle hjelpemidler til den mundtlige prgve

Forudsaetning
for deltagelse i
preéven

Deltagelse i prgven forudsaetter at den studerende gennem semestret har vaeret studie-
aktiv og har afleveret samtlige obligatoriske opgaver, der kan omfatte afleveringer,
mundtlige fremlaeggelser, fremmade, aktiv deltagelse i undervisning og projektarbejde
mv.

Frist for afmel-
ding

Se Erhvervsakademi Danias Eksamensreglement

7.3.2.3 Praktikprgven
Nedenstaende tabel tager afsaet i de formelle lokale retningslinjer for praktikkens gennemfgrelse for det
pageldende udbud.
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Forudsaet- Alle tidligere prgver pa uddannelsen skal veere bestaet

ningskrav

Form Der udarbejdes en synopsis. Mundtlig eksamination med udgangspunkt i rapporten.
Placering 4. semester

Antal ECTS 15 ECTS

Indhold Leeringsmalene der udprgves er identiske med leeringsmalene for praktikken, som de er

beskrevet i den nationale del.

Beskrivelse af

Eksaminationen tager udgangspunkt i en synopsis som er udarbejdet pa baggrund af kon-

prgve krete oplevelser og observationer i praktikken

Varighed 20 minutter pr. studerende i alt inkl. votering, skift mv.

Indholdsmaes- | Der udarbejdes en synopsis (oplaeg til eksamen) pa maksimalt 5 normalsider. Specifikke
sig omfang | krav til indhold i synopsis udleveres i forbindelse med igangsaettelse af praktikken.
(formalia)

Bedgmmelse 7-trinsskalaen

Bedgmmelses- | Der gives en samlet karakter for oplaeg og eksamination ud fra en helhedsvurdering.
kriterier

Formulerings-
og staveevne

Indgar ikke i bedgmmelsen

Sprog

Sproget er dansk

Hjaelpemidler

Alle hjelpemidler er tilladt

Forudseetning
for deltagelse i
prgven

Det er en forudseaetning for deltagelse i pr@ven at praktikken er gennemfgrt jfr. Danias
regler for praktik

Frist for afmel-
ding

Se Erhvervsakademi Danias Eksamensreglement

7.3.2.4  Prgven i det afsluttende eksamensprojekt

Nedenstaende tabel tager afsaet i formkravene afsnit 4.

Forudseet- Alle tidligere eksamener pa uddannelsen skal veere bestaet

ningskrav

Form Prgven bestar af en praktisk, skriftlig og mundtlig del, og afvikles som individuelt projekt-
arbejde hvor den studerende udarbejder en multimedieproduktion med indhold. Der af-
vikles en mundtlig prgve pa i alt 40 min. inkl. votering, hvor den studerende har 5 min. til
radighed til praesentation, herefter eksamination i semestrets leeringsmal.
Hvis opgaven Igses i grupper, foregar praesentationen samlet, en gruppe pa 3 vil saledes
have 15. til praesentation. Derefter individuel eksamination.

Placering 4. semester

Antal ECTS 15 ECTS

Indhold Laeringsmalene der udprgves er identiske med Uddannelsens mal for leeringsudbytte

som de er beskrevet i den nationale del.

Beskrivelse af
prove

Der udarbejdes en digital multimedieproduktion og tilhgrende rapport. Herefter en indi-
viduel mundtlig prgve med praesentation og eksamination i Uddannelsens mal for lae-
ringsudbytte.

Varighed 40 minutter

Indholdsmaes- | Rapporten ma have et omfang af maksimalt 30 normalsider + 5 normalsider pr. gruppe-
sig omfang | medlem ud over den fgrste.

(formalia)

Bedgmmelse Bedgmmes efter 7-trinsskalaen.
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Bedgmmelses- | Der gives en samlet karakter for produkt, rapport, praesentation og eksamination ud fra
kriterier en helhedsvurdering.

Formulerings- | Stave- og formuleringsevne indgar i det afsluttende eksamensprojekt. Bedgmmelsen er
og staveevne udtryk for en helhedsvurdering af det faglige indhold samt stave- og formuleringsevnen,
dog vaegtes det faglige indhold tungest.

Studerende, der kan dokumentere en relevant specifik funktionsnedsaettelse, kan sgge
om dispensation fra kravet om, at stave- og formuleringsevne indgar i bedgmmelsen.
Ansggningen sendes til uddannelsen og stiles til lederen for uddannelsen senest 4 uger

for prgvens afvikling.

Sprog Sprog er dansk

Hjeelpemidler | Det er tilladt at medbringe alle hjalpemidler til den mundtlige prgve

Forudszetning | Ingen specifikke forudsatninger ud over forudsaetningskravet beskrevet herover.

for deltagelse i
preéven

Frist for afmel- | Se Erhvervsakademi Danias Eksamensreglement
ding

7.3.3 Sygeprgve, dispensation, snyd, klager og sarlige prgvevilkar
Erhvervsakademi Dania har fastsat en raekke regler og procedurer omkring szerlige forhold ved afvikling af
praver. Reglerne og procedurerne fremgar af Danias Eksamensreglement, som den studerende forventes
at have laest ved studiestart.

Eksamensreglementet indeholder bl.a. regler og procedurer pa fglgende omrader:

e Hvornar en studerende kan ga op til en sygeprgve

e Hvornar den studerende skal besta prgven

e Hvordan den studerende skal forholde sig ved fysisk eller psykisk funktionsnedsaettelse
e Prgver der afvikles i udlandet

o Klager

e Eksamenssnyd, plagiat og forstyrrende adfeerd ved prgver mm.

7.4 Deltagelsespligt

Pa Erhvervsakademi Dania fglger vi lgbende vores studerendes studieaktivitet og opfyldelse af forudsaet-
ningskravene for prgverne.

En vaesentlig del af undervisningen er baseret pa interaktion med andre studerende, undervisere, reprasen-
tanter for erhverv, studerende og undervisere fra andre institutioner (herunder udenlandske), samt andre
personer og organisationer.

Tilstedeveerelse og aktiv deltagelse er en grundlzeggende forudsaetning for den enkelte studerendes lzering,
og afvikling af lzeringsaktiviteterne generelt.

Det forudsaettes derfor, at den studerende mgder frem og deltager aktivt og, at den studerende kun undta-
gelsesvis, og nar serlige omstaendigheder byder det, har fraveer.

Det pahviler den studerende i sadanne saerlige omstaendigheder at orientere underviser i forbindelse med
fraveer, samt at treeffe ngdvendige aftaler og udveksle information og materialer med bergrte studerende

saledes, at fraveeret pavirker andre studerende negativt mindst muligt. Ved fraveer ud over et par dage, ori-
enteres ligeledes uddannelseskoordinatoren.

7.5 Kriterier for vurdering af studieaktivitet
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Studieaktivitet er en forudsaetning for at vaere berettiget til SU.

Studieaktivitet indebaerer at den studerende mgder op til de obligatoriske prgver og afleverer de obligatori-
ske opgaver (se afsnit herunder), projekter m.m. tilknyttet uddannelsen. Endvidere indebzerer studieaktivitet
at den studerende overholder deltagelsespligten.

7.5.1 Obligatoriske opgaver, projekter m.m.
Obligatoriske opgaver daekker afleveringsopgaver, feelles praesentationer og obligatorisk deltagelse i projek-
ter og specifikke undervisningsperioder m.v. pa uddannelsen. Obligatoriske opgaver skal vaere godkendt, for
at den studerende kan vurderes som vaerende studieaktiv og dermed berettiget til SU. Ved manglende del-
tagelse i preesentationer og projekter stilles en aflgsningsopgave.

Godkendelse af en obligatoriske opgave (uanset form) kraever at den har et omfang der afspejler en passende
indsats, samt at den har relevant faglig substans.

Der vil for hvert semester pa erhvervsakademiets intranet vaere adgang til en plan over semestrets obligato-
riske opgaver med angivelse af form og frist.

7.6 Studieaktivitetsmodellen

Nar man starter som studerende hos Erhvervsakademi Dania, vil man mgde aktiviteter og en studieplanlaeg-
ning, som maske adskiller sig fra det, man tidligere har mgdt. Det forventes, at der ydes en indsats svarende
til et fuldtidsjob. Uddannelsen er praksisnaer, hvilket betyder, at der foruden praktikforlgbet vil veere Ipbende
m@der med erhvervet/professionen under uddannelsen.

Der indgar mange forskellige former for aktiviteter i et studie. Nogle af dem tager den studerende selv initi-
ativ til — andre bliver planlagt for af uddannelsen. Nogle af dem udfgrer den studerende selv, alene eller
sammen med medstuderende - andre udfgrer den studerende sammen med uddannelsens undervisere - og
atter andre udfgres sammen med virksomheder. Enten i forbindelse med praktikken, eller i forbindelse med
virksomhedsbesgg, projekter el. lign.

Undervisningen pa Erhvervsakademi Dania planlaegges med udgangspunkt i nedenstaende studieaktivitets-
model, hvor aktiviteterne opdeles i 4 kategorier:
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Dawin

ERHVERVSAKADEMI DANIA

2

sGennemgang pa klassen

*Dialog pa klassen

#Klare instruktioner til opgaver

*Prasentationer pd klassen
(studerende)

*Vejledning i forbindelse med
gruppearbejde (underviser
opseger de studerende)
Feedback pa | ing af opg
(underviser/ peer-view)

*Studietur/ Virksomhedsbeseg
med opgave( stiller spergsma!
observerer mm)

*Arbejde i studiegrupper med
konkret opgave

sForberede prasentation

* Forberede virksomheds-beseg
inkl. desk research

«Field research pd egen hind

(studietur, virk h

gl

+Give feed back pa andre
studerendes arbejde

*Sammenligne resultater og

arbejdsmetoder

Eksamen (projektarbejde)

Alene/ | studiegruppe:

sArrangementer
*Eksamenstraening
sEksamination Kategori 1
eStudieteknik Deltagelse af underviser
og studerende
Initieret af underviser
 ogstuderende
" Initieret af studerende
*Vejledning (studerende/ A :
studiegruppe opseger -
underviser)

*Oplag til debat (ikke
obligatorisk opgave)

«Afholde arrangementer, hvor
underviserne ogsa inviteres

Lase og tage notater

+Renskrive notater fra
undervisningen

+Udarbejde spargsmal til
undervisningen

*Lose opgaver

*Spge informationer og supplerende
litteratur

*Traene studieteknik

+Deltage i sociale arrangementer

[Her kan eventuelt uddybes yderligere, hvorledes undervisningen tilrettelaegges pa den aktuelle uddannelse

7.6.1 Laeringsformer- og arbejdsformer

inkl. henvises til forlgbsplanerne]

Uddannelsernes videngrundlag er erhvervs- og professionsbaseret samt udviklingsbaseret. Erhvervs- og pro-
fessionsbasering indebeerer, at uddannelsen er baseret pa ny viden om centrale tendenser inden for det er-
hverv eller den profession, som uddannelsen retter sig mod.

Udviklingsbasering indebeerer, at uddannelsen er baseret pa ny viden fra forsggs- og udviklingsarbejde, som
er relevant for det erhverv eller den profession, som uddannelsen retter sig mod. Udviklingsbasering inde-
bzerer desuden, at uddannelsen er baseret pa ny viden fra forskningsfelter, der er relevante for de kerneom-
rader, der er konstituerende for uddannelsens formal og erhvervssigte.

Pa uddannelsen anvendes en bred vifte af laeringsformer der altid vaelges ud fra hensyn til leeringsmal. Lze-
ringsformerne kan eksempelvis vaere: forelasninger, holdundervisning, dialogundervisning, gvelsesraekker,
online forlgb, praesentationer, cases, seminarer, gaestelzerere fra ind- og udland, virksomhedsophold mv.

En vaesentlig del af leeringen vil forega i projekter, og ofte i taet samarbejde med virksomheder og organisa-

tioner.
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Pa Erhvervsakademi Dania arbejder vi Igbende pa at udvikle leeringen, blandt andet gennem blended lear-
ning, hvor laering pa akademiet og online integreres.

7.7 Dele af uddannelsen, som kan gennemfgres i udlandet

Uddannelsen er tilrettelagt saledes at den studerende har mulighed for at gennemfgre dele af uddannelsen
i udlandet inden for den normerede studietid.

Dania samarbejder med en raekke uddannelsesinstitutioner i hele verden om udveksling, disse samarbejder
og mulighederne udbygges lgbende.

Endvidere samarbejdes med en raekke aktgrer pa praktikomradet.

Der er saledes mulighed for at gennemfgre praktik i udlandet, deltage i ekstracurriculaere aktiviteter som
”"Summerschools”, deltage i kortere og laengere udvekslinger samt gennemfgre et helt semester i udlandet.

For sidstnaevnte vil studiets 3. Semester vaere det mest oplagte.

Uddannelseskoordinatoren og Danias internationale afdeling kan hjeelpe med overblik over de aktuelle mu-
ligheder, og stgtte under planlaagning mv.

7.8 Regler om merit — institutionsdelen
Regler for merit pa institutionsdelen fglger reglerne om merit pa den nationale del jf. ovenfor.

Der er ikke indgaet specifikke aftaler for de lokale fagelementer.

7.9 Merit mellem de videregaende uddannelser

Nogle erhvervsakademiuddannelser giver mulighed for at fa merit, hvis du sgger ind pa bestemte viderega-
ende uddannelser. Der kan bade vaere tale om szerlige meritforlgb, eller der kan vaere tale om merit pa det
ordinzere forlgb, sa du enten indtraeder senere i forlgbet, fx pa andet studiear, eller ikke skal have nogle fag
undervejs i uddannelsen.

Laes mere pa: https://www.ug.dk/uddannelser/artikleromuddannelser/merit/merit-mellem-de-
videregaaende-uddannel- ser

eller kontakt studievejledningen for yderligere aktuel information.

7.10 Orlov
En studerende kan fa orlov fra uddannelsen begrundet i personlige forhold. Yderligere viden om orlov og

bestemmelserne for studerende pa orlov findes i bekendtgarelse om adgang til erhvervsakademiuddannel-
ser og professionsbacheloruddannelser.

7.11 Dispensation
Institutionen kan, nar det findes begrundet i udseedvanlige forhold, dispensere fra de regler i studieordnin-

gen, der alene er fastsat af institutionen eller institutionerne. Institutionerne samarbejder om en ensartet
dispensationspraksis.
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7.12 Fremmedsprog

Uddannelsens undervisningsmateriale er fortrinsvis pa dansk og engelsk, og dele af undervisningen kan fo-
rega pa engelsk.

Der kraeves ikke yderligere kendskab til fremmedsprog, udover hvad adgangsbekendtggrelsen angiver.
7.13 Galdende lovgivning

https://ufm.dk/lovstof/gaeldende-love-og-regler/uddannelser/erhvervsakademiuddannelser

8 lkrafttraedelse og overgangsordning

Studieordningen traeder i kraft den 31.08.2018 og alle indskrevne studerende overgar den 31.08.2018 til
denne studieordning.
Samtidig ophaeves studieordningen fra august 2017.

Den nyeste version af studieordningen forefindes pa www.eadania.dk under uddannelsens navn.
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