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1. Indledning

Studieordningen for Multimediedesigneruddannelsen bestar af to dele (regelsamlinger):

1. Del 1 - Den nationale
2. Del 2 - Den institutionelle

Den nationale del af studieordningen for [Titel pa EAK-uddannelsen] er udstedt i henhold til § 21 stk.1 i be-
kendtggrelse om tekniske og merkantile erhvervsakademiuddannelser og professionsbacheloruddannelser.

Den nationale del af studieordningen er udarbejdet af uddannelsesnetvaerket for Multimediedesigneruddan-
nelsen og godkendt af alle de udbydende institutioner. Den institutionsspecifikke del er godkendt af Er-
hvervsakademi Dania.

Studieordningen og vaesentlige andringer heri har vaeret til hgring hos censorformandskabet og uddannel-
sesudvalget.

Erhvervsakademi Dania kan dispensere fra de regler i studieordningen, der alene er fastsat af institutionen
eller institutionerne, nar det findes begrundet i usadvanlige forhold.

1.1. Uddannelsens formal og erhvervssigte

Forméalet med uddannelsen er at kvalificere den uddannede til selvsteendigt at kunne varetage arbejde med at de-
signe, planlaegge, realisere og styre digitale medieopgaver samt til at medvirke ved implementering, administration
og vedligeholdelse af digitale medieproduktioner.

Uddannelsen giver den uddannede ret til at anvende betegnelsen Multimediedesigner AK (AP Graduate in Mul-
timedia Design).



1.2. Oversigt over uddannelsens elementer

Fagomrader
Brugergraensefladeudvikling

Vaegt

ECTS

45

Nationale fagselementer
Design og programmering af
digitalt indhold 1

Design og programmering af
digitale brugergraenseflader 1
Design og programmering af
digitalt indhold 2

Design og programmering af
digitale brugergraenseflader 2

ECTS

10

10

Lokale fagelementer
Lokale fagelemen-
ter

ECTS

15

Brugeroplevelser

15

Design og programmering af
digitalt indhold 1

Design og programmering af
digitale brugergraenseflader 1
Design og programmering af
digitalt indhold 2

Design og programmering af
digitale brugergraenseflader 2

2,5
2,5
2,5

2,5

Lokale fagelemen-
ter

Indholdsproduktion

15

Design og programmering af
digitalt indhold 1

Design og programmering af
digitale brugergraenseflader 1
Design og programmering af
digitalt indhold 2

Design og programmering af
digitale brugergreenseflader 2

Lokale fagelemen-
ter

Forretning

7,5

Design og programmering af
digitalt indhold 1

Design og programmering af
digitale brugergreenseflader 1
Design og programmering af
digitalt indhold 2

Design og programmering af
digitale brugergraenseflader 2

1,25

1,25

1,25

1,25

Lokale fagelemen-
ter

2,5

Teknologi

7,5

Design og programmering af
digitalt indhold 1

Design og programmering af
digitale brugergraenseflader 1
Design og programmering af
digitalt indhold 2

Design og programmering af
digitale brugergraenseflader 2

1,25

1,25

1,25

1,25

Lokale fagelemen-
ter

2,5

920

60

30

Praktik

15

Afsluttende eksamensprojekt

15

Normeret ECTS

120




1.3. Tidsmaessig placering af uddannelsens elementer
Uddannelsen udbydes af Erhvervsakademi Dania pa to lokationer: Skive og Grenaa. De lokale fagelementer
er forskellige for de to udbud:

Tabel 1A: Tidsmaessig placering af uddannelsens fagelementer, som de udbydes pa campus Skive

Placering Nationale fagelementer Lokale fagelementer ECTS Intern/ Prgvenavn
Ekstern
Design og programmering af digitalt indhold 15 Intern 1. interne prgve
1
1. semester Design og programmering af digitale bruger- 15
greenseflader 1
Design og programmering af digitalt indhold 15 Ekstern 1.eksterne prgve
2
2. semester Design og programmering af digitale bruger- 15
greenseflader 2
Sociale medier, digital markedsfg- 10 Intern 2. interne prgve
ring og e-handel
3. semester Planlzegning og produktion af vi- 10
deo- og lydbaseret digitalt indhold
Valgfag 10 Intern 3. interne prgve
4. semester Praktik 15 Intern 4. interne prgve
Afsluttende projekt 15 Ekstern 2.eksterne prgve
Antal ETCS i alt 120

Tabel 1B: Tidsmaessig placering af uddannelsens fagelementer, som de udbydes pa campus Grenaa

Placering Nationale fagelementer Lokale fagelementer ECTS Intern/ Prgvenavn
Ekstern

Design og programmering af digitalt indhold 15 Intern 1. interne prgve
1
1. semester Design og programmering af digitale bruger- 15
graenseflader 2
Design og programmering af digitalt indhold 15 Ekstern 1.eksterne prgve
2
2. semester Design og programmering af digitale bruger- 15
graenseflader 2
Spiludvikling & AR i Unity 10 Intern 2. interne prgve
3D Design, Produktion & Modelle- 10
3. semester R
ring
Valgfag 10 3. interne prgve
4. semester Praktik 15 Intern 4. interne prgve
Afsluttende projekt 15 Ekstern 2.eksterne prgve
Antal ETCS i alt 120




DEL 1 — Den nationale del

2. Uddannelsens mal for laeringsudbytte

Viden

Den uddannede har:

viden om erhvervets praksis og central anvendt teori og metode inden for analyse, idéudvikling,
design, planlaegning, realisering og styring af digitale medieopgaver samt implementering, admini-
stration og vedligeholdelse af digitale medieproduktioner

forstaelse for praksis og central anvendt teori og metode samt kan forsta erhvervets anvendelse af
teori og metode inden for digitale medier.

Ferdigheder
Den uddannede kan:

anvende centrale metoder og redskaber inden for analyse, idéudvikling, design, planlaegning reali-
sering og styring af digitale medieopgaver samt kan anvende de faerdigheder der knytter sig til be-
skaeftigelse inden for digitale medier

vurdere praksisnaere problemstillinger inden for digitale medier samt opstille og veelge I@gsningsmu-
ligheder

formidle praksisnaere problemstillinger og Igsningsmuligheder inden for digitale medier til samar-
bejdspartnere og brugere.

Kompetencer
Den uddannede kan:

varetage udviklingsorienterede situationer herunder varetage analyse, idéudvikling, design og plan-
laegning samt realisering og styring af digitale medieopgaver samt vaere innovativ ved tilpasningen
af digitale medielgsninger til erhvervsmaessige vilkar

i en struktureret sammenhaeng tilegne sig ny viden, feerdigheder og kompetencer inden for digitale
medier

deltage i fagligt og tveerfagligt samarbejde inden for digitale medier i forbindelse med implemente-
ring, administration og vedligeholdelse med en professionel tilgang.



3. Uddannelsen indeholder fire nationale fagelementer

3.1. Design og programmering af digitale brugergranseflader 1

Indhold

Fagelementet beskaeftiger sig med grundlaggende principper for design og programmering af digitale Igs-
ninger, med szerligt fokus pa opbygningen og struktureringen af brugergraensefladen.

| fagelementet indgar brugercentrerede metoder til test af design og Igsning.

Lgsninger designes og programmeres under anvendelse af udvalgt udviklingsmetode, ligesom der introduce-
res til teknologier, der indgar i design og programmering af brugergraenseflader.

Leeringsmal for Design og programmering af digitale brugergraenseflader 1
Viden
Den studerende har:

e viden om praksisnaer udviklingsmetode til digital medieproduktion

o forstaelse for i erhvervet anvendte metoder til brugertest af digitale produktioner

e viden om grundlaeggende principper for komposition og layout i digital medieproduktion

e viden om praksisnzre designprocesser og dokumentationsformer i digital medieproduktion

e viden om aktuelle digitale udvekslingsformater i digital medieproduktion

e viden om grundleeggende metoder til modellering, strukturering og udvikling af digitale bruger-
grenseflader

e viden om centralt anvendte teknologier, herunder client-server relationer, og deres betydning for
udvikling af brugergreenseflader.

Faerdigheder
Den studerende kan:

e anvende grundleeggende teorier, metoder og vaerktgjer til styring af enkel multimedieproduktion,
der knytter sig til praksis i erhvervet

e planlaegge og udfgre brugertest af digital medieproduktion, herunder vaelge den rette brugertest til
en given digital medieproduktion

e anvende, dokumentere centrale processer i design og udvikling af digitale medieproduktioner samt
formidle processerne til interessenter med faglig indsigt

e anvende grundlaeggende teorier, metoder og vaerktgj til design og udvikling af brugergraenseflader

e anvende grundlaeggende metoder til modellering og strukturering i udviklingen af brugergraensefla-
der

e anvende og vurdere grundlaeggende teknologier og udviklingsmiljger til udvikling af brugergraense-
flader, herunder metoder og teknologier til versionsstyring.

Kompetencer
Den studerende kan:

e indgditvaerfaglige arbejdsprocesser i design og udvikling af digitale brugergraenseflader
e under vejledning tilegne sig grundlaeggende viden, faerdigheder og kompetencer inden for design
og udvikling af digitale brugergraenseflader.

ECTS-omfang
Fagelementet Design og programmering af digitale brugergreenseflader 1 har et omfang pa 15 ECTS-point.
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3.2. Design og programmering af digitalt indhold 1

Indhold

Fagelementet beskaftiger sig med design, programmering og produktion af enkle digitale indholdslgsninger
til udvalgte medieplatforme. | fagelementet fokuseres pa produktion af enkelt indhold til medieplatforme
med afsaet i datadrevet brugerforstaelse. Lgsninger designes, programmeres og produceres med udgangs-
punkt i indholds- og forretningsstrategi, ligesom der introduceres til centrale teknologier og forretningsmo-
deller der indgar i design og programmering af digitalt indhold.

Leeringsmal for Design og programmering af digitalt indhold 1

Viden
Den studerende har:
e praksisnaer forstaelse for immaterielle rettigheder og licenseringsmetoder i digital medieproduk-
tion
e viden om multimediedesignerens placering i veerdikaeden i digital produktion
e viden om digitale medier og digitale medieplatforme, der anvendes i erhvervet
e viden om centralt anvendte udtryksformer og indhold i digitale medier
e viden om erhvervets centralt anvendte teknologier til produktion af digitalt indhold
e viden om grundlaeeggende metode og teori om brugerforstaelse i digital indholdsproduktion.

Feerdigheder
Den studerende kan:

e indsamle og anvende empiriske data om brugere og brugssituationer

e planlaegge og evaluere en digital indholdsproduktion i forhold til et givet oplaeg

e producere digitalt indhold pa et grundlaeggende niveau med afsaet i brugerforstaelse og med afsaet
i et givet strategisk oplaeg

e anvende og vurdere teknologier til praesentation og produktion af digitalt indhold

e formidle udviklingsprocessen for digital indholdsproduktion til interessenter med faglig indsigt.

Kompetencer
Den studerende kan:

e indgd i tvaerfaglige arbejdsprocesser i design og udvikling af digitalt indhold
e under vejledning tilegne sig grundlaeggende viden, faerdigheder og kompetencer inden for design
og udvikling af digitalt indhold.

ECTS-omfang
Fagelementet Design og programmering af digitalt indhold 1 har et omfang pa 15 ECTS-point.



3.3. Design og programmering af digitale brugergraenseflader 2

Indhold

Fagelementet beskaeftiger sig med design og programmering af komplekse digitale Igsninger med seerligt
fokus pa brugergraensefladen. | fagelementet anvendes centrale metoder til test af brugerens oplevelse af
digitale lgsninger. Lgsninger designes og programmeres i teams under anvendelse af teknologier og udvik-
lingsmetoder, der understgtter teamsamarbejde.

Leeringsmal for Design og programmering af digitale brugergranseflader 2
Viden
Den studerende har:

e forstaelse for virksomhedens omverden, herunder virksomhedens interessenter og virksomhedens
ressourcegrundlag

e viden om centrale teknologier til handtering af data i forhold til optimering af brugeroplevelser

e viden om centrale metoder og vaerktgjer til projektstyring og estimering af produktion af digitale
medier

e viden om relevante teorier, vaerktgjer og metoder til design og programmering af digitale bruger-
oplevelser og kan med afszet i praksis redeggre for valg og fravalg af vaerktgjer og metoder

e viden om centrale og aktuelle programmeringsparadigmer til programmering af komplekse digitale
brugergraenseflader og kan med afszet i praksis redeggre for valg og fravalg af programmerings-
praksis.

Feerdigheder
Den studerende kan:
e planlaegge og vurdere projektstyring i teambaserede digitale medieproduktioner
e vurdere og argumentere for det vaerdiskabende i Igsninger til digitale brugergraenseflader
e udvealge og argumentere for valg af centrale teorier, vaerktgjer og metoder til design af komplekse
digitale brugergraenseflader
e anvende, dokumentere centrale designprocesser i komplekse digitale medieproduktioner samt for-
midle dem til interessenter fra den digitale mediebranche
e udvalge og anvende centrale principper, teknologier og metoder til programmering af komplekse
digitale brugergraenseflader
o formidle og redeggre for Igsninger til digitale brugergraenseflader til samarbejdspartnere
e vurdere og anvende brugercentreret metode til en digital medieproduktion.

Kompetencer
Den studerende kan:

e identificere relevante teorier, metoder og veerktgjer til gennemfgrelse af komplekse digitale medie-
produktioner

e tilegne sig ny viden og faerdigheder inden for programmering og udformning af komplekse bruger-
centrerede brugergraenseflader.

ECTS-omfang
Fagelementet Design og programmering af digitale brugergraenseflader 2 har et omfang pa 15 ECTS-point.
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3.4. Design og programmering af digitalt indhold 2

Indhold

Fagelementet beskaeftiger sig med design og programmering af komplekse digitale indholdslgsninger til flere
medier. | fagelementet fokuseres pa flere typer af digitalt indhold, flere medier og tilhgrende produktions-
metoder. | produktionen af indhold anvendes teknologier til at varetage og preaesentere indhold, ligesom for-
midling af data indgar i produktion af digitalt indhold.

Leaeringsmal for Design og programmering af digitalt indhold 2

Viden
Den studerende har:
e viden om i erhvervet anvendte veerktgjer og data til optimering af digital medieproduktion
e viden om i erhvervet anvendte metoder og teorier til kompleks digital indholdsproduktion
e viden om i erhvervet anvendte metoder og teorier til preesentation af data
o forstaelse for anvendte teknologier til lagring og udveksling af data og kan med afseet i praksis rede-
gore for valg og fravalg af teknologier
e forstaelse for sammenhangen mellem anvendte forretningsmodeller og kompleks digital indholds-
produktion
e viden om centrale metoder og teorier om digitale brugeroplevelser og kan med afsaet i praksis re-
deggre for valg og fravalg af vaerktgjer og metoder.

Feerdigheder
Den studerende kan:
e anvende centrale vaerktgjer og data til optimering af digital medieproduktion
e planlaegge og vurdere projektstyring i brugercentreret indholdsproduktion
e anvende central teori, metode og redskaber til produktion af digitale brugeroplevelser
e formidle og begrunde digitale Igsninger af indholdsproduktion til interessenter fra den digitale me-
diebranche
e anvende og kombinere udtryksformer til design og produktion af digitale brugeroplevelser pa ud-
valgte medieplatforme
e vurdere og behandle givet visuelt materiale til at sikre et konsistent udtryk i en digital mediepro-
duktion
e anvende centrale teknologier til handtering og visning af digitalt indhold
e anvende centrale teknologier, metoder og formater til udveksling og praesentation af data.

Kompetencer
Den studerende kan:

e identificere relevante teorier, metoder og veerktgjer til produktion af komplekst digitalt indhold i
teams

e tilegne sig ny viden, faerdigheder og kompetencer inden for design og produktion af komplekst digi-
talt indhold.

ECTS-omfang
Fagelementet Design og programmering af digitalt indhold 2 har et omfang pa 15 ECTS-point.
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3.5. Antallet af prgver i de nationale fagelementer

Nationale fagelementer pa f@rste studiear udggr 60 ECTS, hvoraf mindst 45 ECTS-point indgar i den eller de
prgver, som udger ferstedrsprgven?.

Desuden er der en prgve i de gvrige nationale fagelementer, samt yderligere én prgve i det afsluttende ek-
samensprojekt. For antallet af prgver i praktikken, henvises til afsnit 3.

For et samlet overblik over alle uddannelsens prgver, henvises til institutionsdelen af studieordningen, idet
de nationale fagelementer beskrevet i denne studieordning kan prgves sammen med fagelementer fastsat i
institutionsdelen af studieordningen.

4. Praktik

Leeringsmal for praktikken pa uddannelsen

Viden
Den studerende har udviklingsbaseret viden om og forstaelse for:
e de krav og forventninger virksomhederne har til multimediedesignerens viden, faerdigheder og
holdninger til arbejdet
e erhvervets og fagomradets anvendelse af teori, metode og redskaber i forhold til praksis.

Faerdigheder
Den studerende kan:

e anvende alsidige tekniske og analytiske arbejdsmetoder, der knytter sig til beskaeftigelse inden for
erhvervet

e vurdere praksisnaere problemstillinger og opstilling af Igsningsmuligheder

o formidle praksisnaere problemstillinger og begrundede Igsningsforslag.

Kompetencer
Den studerende kan:

e varetage udviklingsorienterede praktiske og faglige forhold i forhold til erhvervet
o tilegne sig ny viden, faerdigheder og kompetencer i relation til erhvervet

e varetage strukturering og planleegning af daglige arbejdsopgaver i erhvervet

e deltage i fagligt og tveerfagligt samarbejde med en professionel tilgang.

ECTS-omfang
Praktikken har et omfang pa 15 ECTS-point.

Antal prover
Praktikken afsluttes med 1 prgve.

5. Krav til det afsluttende eksamensprojekt

1 Efter 1. semester afholdes 1. semesterprgven, der udger 30 ECTS. Efter 2. semester afholdes 2. semesterprgven, der
udggr 30 ECTS.
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Leeringsmalene for det afsluttende eksamensprojekt er identiske med uddannelsens laeringsmal, der fremgar
ovenfor under pkt. 1.

Det afsluttende eksamensprojekt skal dokumentere den studerendes forstaelse af praksis og central anvendt
teori og metode i relation til en praksisnaer problemstilling, der tager udgangspunkt i en konkret opgave inden
for uddannelsens omrade. Problemstillingen, der skal vaere central for uddannelsen og erhvervet, formuleres
af den studerende, eventuelt i samarbejde med en privat eller offentlig virksomhed. Alternativt kan det af-
sluttende eksamensprojekt tage udgangspunkt i opstart af egen virksomhed. Institutionen godkender pro-
blemstillingen.

Projektet munder ud i en rapport og et produkt. Produktet skal vaere en digital medieproduktion. For gvrige
krav til projektrapport henvises til den institutionelle del af studieordningen.

Det afsluttende eksamensprojekt ma have et omfang pa maksimalt 30 normalsider for 1 studerende + 10
normalsider pr. ekstra gruppemedlem. Forside, indholdsfortegnelse, litteraturliste samt bilag taeller ikke med
i det maksimale antal sider. Bilag er uden for bedgmmelse. En normalside er 2.400 tegn inkl. mellemrum og
fodnoter.

Prgven i det afsluttende eksamensprojekt

Det afsluttende eksamensprojekt afslutter uddannelsen pa sidste semester, nar alle forudgaende prgver er
bestaet.

ECTS-omfang
Det afsluttende eksamensprojekt udggr 15 ECTS.

Prgveform

Prgven er en mundtlig og skriftlig prgve med ekstern censur, hvor der gives en samlet individuel karakter
efter 7-trin skalaen for det skriftlige projekt og den mundtlige praestation.

For prgveform og pragvens tilretteleeggelse mv. henvises til den institutionelle del af studieordningen.

6. Regler om merit

Bestaede uddannelseselementer sekvivalerer de tilsvarende uddannelseselementer ved andre uddannelses-
institutioner, der udbyder uddannelsen.

Den studerende har pligt til at oplyse om gennemfgrte uddannelseselementer fra en anden dansk eller uden-
landsk videregaende uddannelse og om beskaeftigelse, der ma antages at kunne give merit.

Uddannelsesinstitutionen godkender i hvert enkelt tilfeelde merit pa baggrund af gennemfgrte uddannelses-
elementer og beskeeftigelse, der star mal med fag, uddannelsesdele og praktikdele.

Afggrelsen treeffes pa grundlag af en faglig vurdering.

Den studerende har ved forhandsgodkendelse af studieophold i Danmark eller udlandet pligt til efter endt
studieophold at dokumentere det godkendte studieopholds gennemfgrte uddannelseselementer.
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Den studerende skal i forbindelse med forhandsgodkendelsen give samtykke til, at institutionen efter endt
studieophold kan indhente de ngdvendige oplysninger.

Ved godkendelse efter ovenstaende anses uddannelseselementet for gennemfgrt, hvis det er bestaet efter
reglerne om den pageldende uddannelse.
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DEL 2 - Institutionsdelen

7. Uddannelsen indeholder tre lokale fagelementer, herunder
valgfag

Uddannelsen indeholder ud over de nationale fagelementer ogsa lokale fagelementer, der i alt udgegr 120
ECTS. De lokale fagelementer giver den studerende mulighed for at kvalificere studie- og erhvervskompeten-
cen gennem valgfag, toning og perspektivering af emner, der bredt relaterer sig til uddannelsens beskaefti-
gelsesomrade.

Uddannelsen udbyder hvert ar et antal lokale fagelementer blandt andet i form af valgfag, som er beskrevet
i bilag til denne studieordning. Institutionen er ikke forpligtiget til at gennemfgre alle udbudte valgfag, men
der gennemfgres et passende antal efter en faglig og kapacitetsmaessig vurdering.

OBS: Uddannelsen udbydes af Erhvervsakademi Dania pa to lokationer: Skive og Grenaa. De lokale fagele-
menter (der udggr 3. semester) er forskellige for de to udbud:

7.1. Lokale fagelementer pa udbuddet i Skive

Sociale medier, digital markedsfgring og e-handel

Indhold

Fagelementet beskaeftiger sig med digital kommunikation pa sociale medier, med digital markedsfgring og
med e-handel i praksis.

| fagelementet anvendes teori og metoder til planlagning af digital kommunikation og markedsfgring, samt
veerktgjer til analyse og optimering af kommunikation, markedsfgring og salg via digitale kanaler.
Fagelementet bygger videre pa basal kommunikationsteori samt viden om virksomheder og forretningsmo-
deller.

Lzaeringsmal for Sociale medier, digital markedsfgring og e-handel

Viden
e Centrale digitale markedsfgringsteorier og -metoder og deres anvendelse i praksis herunder bl.a.
kommunikations- og marketingskanaler, brugerforstaelse, indholdsproduktion og sociale medier.
e Den digitale markedsfgringsproces herunder bl.a. kampagneplanlagning, produktion og analyse af
data
e Centrale veerktgjer og metoder til produktion og optimering af brugergranseflader

Feerdigheder
e Indsamle og anvende udviklingsbaseret viden om trends, metoder og veerktgjer til digital markeds-
f@ring og kommunikation
e Operationalisere virksomhedens digitale marketingsstrategi til praksis
e Producere og optimere brugergraenseflader pa baggrund af data
e Anvende og vurdere kommunikation- og marketingsplanlagning pa digitale platforme

Kompetencer
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e Selvsteendigt tilegne sig ny viden og faerdigheder inden for digital markedsfgring i udvikling og opti-
mering af brugergraenseflader.
e Indgaitveerfaglige arbejdsprocesser i design og udvikling af digital markedsfgring

ECTS-omfang
Fagelementet Sociale medier, digital markedsfgring og e-handel har et omfang pa 10 ECTS-point.

Planlaegning og produktion af video- og lydbaseret digitalt indhold

Indhold

| fagelementet arbejdes med alle faser i planlaegning, produktion og distribution af digitale video- og lyd-
elementer. Der arbejdes i teori og praksis med alle aspekter af produktionen, herunder produktionsstyring,
ideskabelse, planlaegning, kreativ brug af virkemidler og teknikker, optagelse, redigering, kvalitetsoptimering
af lyd og billede og anvendelse af effekter.

Leeringsmal for Planlagning og produktion af video- og lydbaseret digitalt indhold

Viden
Den studerende har viden om:
e Praksis og centralt anvendt teori og metode indenfor planlaegning og produktion af video- og lydba-
seret digitalt indhold, herunder forskellige produktionsfaser
e Filmiske virkemidler, herunder kamerahandtering, kameravinkler, lys- og lydtyper/effekter
e Lyd- billed- og videoformater og deres anvendelse i relation til distributionsmedie
e | praksis anvendte metoder til komprimering og distribution af video- og lydbaseret indhold
e Metoder for distribution af digitalt indhold, herunder medierelateret ophavsret
e Udviklingstendenser indenfor praksis og anvendelse af disse i planlaegning og produktion

Feerdigheder
Den studerende kan:
e Professionelt planlagge, styre, producere og distribuere digitalt indhold
e Professionelt vurdere og anvende udstyr til udvikling og praesentation af digitalt indhold
e Kvalitetssikre og optimere video- og lydproduktioner
e Producere og vurdere videoindhold til videre effektarbejde
e Formidle praksisnaere problemstillinger og Igsningsmuligheder til interessenter

Kompetencer
Den studerende kan:
e Udvalge og betjene relevant udstyr til produktion af digitalt medieindhold med en professionel til-
gang
e Planlaegge, producere og distribuere digitalt medieindhold
e Sikre konsistent og professionelt udtryk i digitalt medieindhold
e Selvstaendigt tilegne sig ny viden og arbejde med denne indenfor fagomradets praksis

ECTS-omfang

Fagelementet Planlaegning og produktion af video- og lydbaseret digitalt indhold har et omfang pa 10 ECTS-
point.
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7.2. Lokale fagelementer pa udbuddet i Grenaa

Spiludvikling & AR i en Game Engine (Unity)

Indhold

| fagelementet Spiludvikling og AR i Unity, laerer den studerende at anvende Visual Scripting til spiludvikling
med udgangspunkt i Unity 3D, herunder samling af assets, opbygning af verdener, opbygning af interaktivitet
og inkorporering af eventuelle perifere enheder. Afhaengigt af industriens nuvaerende trend, programmets
nyeste features og relevante nye teknologier. Den studerende leerer ogsa at arbejde med Augmented Reality
og det at bygge en bro imellem den virkelig og virtuelle verden.

Leeringsmal for Spiludvikling i en Game Engine
Viden

Den studerende har viden om:
e Almindelige anvendelser af en Game Engine i industrien
e Teorier og metoder til udvikling af interaktive oplevelser i en Game Engine

Faerdigheder

Den studerende kan:
e Opstille relevant mal for brugeroplevelsen i Unity Game Engine og anvende den til at nd malet
e Anvende Unity Game Engine til bygning af virtuelle rum og verdener
e Anvende Augmented Reality til at skabe interaktive oplevelser, der danner bro imellem den virkelige
og virtuelle verden
e Programmere spil eller andre interaktive oplevelser via Visual Scripting i Unity Game Engine
e Planlaegge, og Ipbende justere, arbejdsgange og processer
e Formidle Igsninger i Unity Game Engine til samarbejdspartnere og brugere

Kompetencer

Den studerende kan:
e Indarbejde tvaerfaglige spgrgsmal i Igsningerne
e Styre en udviklingsproces
e Finde nye Igsninger i Unity Game Engine afhaengigt af opstillede mal og ny viden, testresultater og
erfaringer
e Opspge og tilegne sig ny viden og feerdigheder ud fra relevante behov

ECTS-omfang
Fagelementet Spiludvikling & AR i Unity har et omfang pa 10 ECTS-point.

3D Design, Produktion & Modellering

Indhold

| faget 3D Design og Produktion leerer den studerende at designe og producere 3D modeller og verdener med
et bestemt udtryk for gje. Den studerende leerer at modellere, definere materialer, opsaette belysning og
teksturerer 3D modeller og verdener.
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Leeringsmal for 3D Design og Produktion
Viden

Den studerende har viden om:
e Viden om industriens nuveerende praksis og nyeste vaerktgjer, bl.a. til effektivisering af produktion
e Viden om forskelle, fordele og ulemper ved 3D applikationer pa markedet
e Viden om stemninger og stilarter og hvordan disse kan udtrykkes
e Viden om 3D modellers anatomi

Feerdigheder

Den studerende kan:
e Vurdere og opstille relevante mal for grafikken til opnaelse af en bestemt brugeroplevelse
e 3D modellering i et 3D modelleringsprogram til brug i en Game Engine
e Definere og anvende af materialer pd 3D modeller
e Teksturer modeller
e Planlaegge og Igbende justere arbejdsgange og processer
e Formidle formal og Igsninger til samarbejdspartnere og brugere

Kompetencer
Den studerende kan:
e Tage hgjde for tvaerfaglige problemstillinger i Igsningerne
e Styre en design- og produktionsproces
e Opsgge og tilegne sig ny viden og faerdigheder ud fra relevante behov

ECTS-omfang
Fagelementet 3D Design og Produktion har et omfang pa 10 ECTS-point.

7.3. Valgfag
Laeringsmal for valgfag er beskrevet i bilaget til denne studieordning ”Valgfag Multimediedesigneruddannel-
sen, argang 2021-2022.

7.4. Prgver
Formalet med prgver pa uddannelsen er at udprgve, i hvilken grad den studerende opfylder de faglige mal,
der er fastsat for uddannelsen og dens elementer. Der arbejdes i studieordningen med 2 forskellige prgve-
former:
e Ekstern prgve: Bedgmmes af eksaminator samt en eller flere beskikkede censorer
e Intern prgve: Bedgmmes af en eksaminator samt ved mundtlige prgver eventuelt en censor, der er
valgt af erhvervsakademiet (fastsaettes af den enkelte uddannelse).

Bemaerk: Indskrivningen bringes til ophgr for studerende, der ikke har bestaet nogen prgver i en sammen-
haengende periode pa mindst 1 ar.
Indgar der flere delprgver i en prgve, kan delprgver, hvor der ikke er opndet en bestaet karakter, ikke tages

om, nar den samlede prgve er bestaet, medmindre andet er bestemt i bekendtggrelsen eller
studieordningen for uddannelsen.
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Her henvises i gvrigt til Bekendtgarelse om prgver i erhvervsrettede videregdende uddannelser (Eksa-
mensbekendtggrelsen), Bekendtgarelse om karakterskala og anden bedgmmelse ved uddannelser pd
Uddannelses-og Forskningsministeriets omrade (Karakterbekendtggrelsen), samt Erhvervsakademi Da-
nias Eksamensreglement pa https://eadania.dk/media/3562/standard-eksamensreglement dania-

030620.pdf .

7.4.1 Oversigt over prgver

vaegt

1. Seme-
ster

2. seme-
ster

3. Seme-
ster

4. Seme-
ster

Digitalt multimedieprodukt,

Skriftlig opgave og mundtlig

prgve i laeringsmdlene for fag-
1. semester- eIemente'rne: De'SIQn og pro- 30 Intern 7 —trins 1
prgven grammering af digitale bruger- skala

greenseflader 1 og Design og

programmering af digitalt ind-

hold 1

Digitalt multimedieprodukt,

Skriftlig opgave og mundtlig

prgve i leringsmalene for fag-
2. semester- eIemente'rne: De'SIQn og pro- 30 Ekstern 7 —trins 1
prgven grammering af digitale bruger- skala
greenseflader 2 og Design og
programmering af digitalt ind-
hold 2
Digitalt multimedieprodukt,
Skriftlig opgave og mundtlig

3. semester- - - . . 7 —trins
rgven prgve i leeringsmalene for de lo- 20 intern skala 1
P kale fagelementer: Se beskri-
velse af lokale fagelementer.
Se valgfag for specifikation af Se valg-
Valgfag eksamensform 10 Se valgfag fagskata- 1
log
Praktikprg- Skriftlig opgave og mundtllg 7 —trins
ven prgve der tager udgangspunkt i 15 Intern skala 1
den studerendes praktik
Afsluttende Digital multlmedleproduk.tlon .
med ekstern  opgavestiller, 7 —trins
eksamens- Skriftlig opgave og mundtli 15 Ekstern skala 1
projekt & ope & &

prove

7.4.2 Beskrivelse af prgverne

1. semesterprgven

Placering

Forste semester

Leeringsmal som | Laeringsmal for prgven er identisk med laeringsmal for de nationale fagelementer: De-
udprgves og de | sign og programmering af digitale brugergraenseflader 1 og Design og programmering
tilknyttede fag- | af digitalt indhold 1, som de fremgar af den nationale del af studieordningen

elementer
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Tilknyttede ECTS

30 ECTS svarende til omfanget af de laeringsmal, som der udprgves i de nationale fag-
elementer: Design og programmering af digitale brugergraenseflader 1 og Design og
programmering af digitalt indhold 1

Forudsaetnings-
krav

Det er en forudsaetning for indstilling til eksamen at alle obligatoriske elementer for
semestret godkendes (Se oversigt over obligatoriske elementer i forlgbsbeskrivelsen,
der udgives online). Ved manglende deltagelse i obligatoriske aktiviteter kan stilles krav
om at en aflgsningsopgave veere godkendt.

Frist for at op-
fylde forudsaet-
ningskravet

Obligatoriske elementer skal veere godkendt senest ved fristen for aflevering af prgvens
skriftlige og praktiske del, ellers kan den studerende ikke deltage i eksamenen og bru-
ger et prgveforsgg. Dette gaelder bade for ordinzere prgver og omprgver.

Form

Prgven bestar af en praktisk, skriftlig og mundtlig del, og afvikles som individuelt pro-
jektarbejde hvor den studerende udarbejder en multimedieproduktion med indhold.
Der afvikles en mundtlig prgve pa i alt 30 min. inkl. votering, hvor den studerende har
5 min. til radighed til praesentation, herefter eksamination i semestrets laeringsmal.
Den mundtlige del afvikles ved fysisk fremmgde.

Prgvegrundlag
inkl. formkrav

Der udarbejdes en multimedieproduktion i form af et website med relevant indhold,
herunder tekst, grafik og kode.

Specifikke krav til website og indhold, herunder evt. kontakt til en evt. opgavestiller
udleveres i forbindelse med projektperiodens start.

Produktionen dokumenteres med en tilhgrende rapport, hvori der redeggres for over-
vejelser vedr. design, informationsarkitektur og indholdets udformning og omfang med
inddragelse af relevant teori.

Den skriftlige rapport ma have et omfang pa maksimalt 15 normalsider a 2400 anslag
inkl. mellemrum. Forside, indholdsfortegnelse, kildeliste og bilag taeller ikke med.

Pa farste side i opgaven skal fremga:
e Link til website
e Link til versionsstyring

Bade multimedieproduktion og rapport udarbejdes individuelt.

Der gives minimum en periode pa to uger til udarbejdelse af multimedieproduktion og
tilhgrende skriftlig rapport.

Den mundtlige prgve har en varighed pa i alt 30 minutter inkl. Votering og skift.
e 5 minutters praesentation
e Efterfglgende eksamination i 15-20 minutter
e 5-10 minutters votering, karaktermeddelelse og skift.

Bedgmmelse Intern bedgmmelse efter 7 trins skalaen.
Bedgmmelses- | Ved vurdering af det praktiske produkt laegges vaegt pa:
kriterier e Det samlede indtryk, herunder i hvor hgj grad produktionen samlet set nar de

kommunikationsmaessige mal der er beskrevet i den konkrete opgave

e Produktionens designmaessige og aestetiske kvalitet i relation til opgavens
kommunikationsmaessige mal

e Kvalitet og relevans af produktets struktur og indhold
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e Produktionens tekniske kvalitet, herunder kodestruktur, stabilitet og funktio-
nalitet

e Evnen til at omsaette det lzerte til praksis

e Omfangirelation til den givne tid

Ved den skriftlige del laegges vaegt pa:
e Relevant udvzlgelse, anvendelse og kombination af viden, teori og metoder i
opgavelgsningen
e Den faglige indsigt og fordybelse i relation til laeringsmal
e Evnen til at strukturere, formulere og kommunikere centrale overvejelser og
begrunde faglige valg

Ved den mundtlige prove leegges vaegt pa:
e Den studerendes evne til at fremlaegge faglige problemstillinger og begrunde
faglige valg
e Den studerendes faglige indsigt og evne til at indga en faglig dialog

Der gives en samlet karakter ud fra en helhedsbedgmmelse af bade det praktiske pro-
dukt, den skriftlige opgave og den mundtlige praestation.

Se i gvrigt opgaveformulering for specifikke krav

Formulerings-
og staveevne

Stave- og formuleringsevne indgar i prgven. Bedgmmelsen er udtryk for en helhedsvur-
dering af det faglige indhold samt stave- og formuleringsevnen, dog vaegtes det faglige
indhold tungest.

Studerende, der kan dokumentere en relevant specifik funktionsnedszettelse, kan sgge
om dispensation fra kravet om, at stave- og formuleringsevne indgar i bedgmmelsen.
Ansggningen sendes til uddannelsen og stiles til lederen for uddannelsen senest 4 uger
for prevens afvikling.

Sprog

Dansk

Hjzelpemidler

Det er tilladt at medbringe alle hjaelpemidler til den mundtlige prgve

Tilmelding til
eksamen

Nar du starter pa et semester, er du automatisk tilmeldt de prgver og eksamener, der
er planlagt pa det pageeldende semester — ogsa de tilhgrende sygeeksamener/reeksa-
mener. Det ikke muligt at framelde sig eksamen, med mindre seerlige forhold ggr sig
geeldende. Se Erhvervsakademi Danias Eksamensreglement.

2. semesterprgven

Placering

Andet semester

Leeringsmal som
udprgves og de
tilknyttede fag-
elementer

Leeringsmal for prgven er identisk med laeringsmal for fagelementerne: Design og pro-
grammering af digitale brugergreenseflader 2 og Design og programmering af digitalt
indhold 2, som de fremgar af den nationale del af studieordningen.

Tilknyttede ECTS

30 ECTS svarende til omfanget af de laeringsmal, som der udprgves i de nationale fag-
elementer: Design og programmering af digitale brugergraenseflader 2 og Design og
programmering af digitalt indhold 2,

Forudsaetnings-
krav

Det forudszettes at 1. semesterprgven er bestaet.

Det er en forudsaetning for indstilling til eksamen at alle obligatoriske elementer for
semestret godkendes (Se oversigt over obligatoriske elementer forlgbsbeskrivelsen der
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udgives online). Ved manglende deltagelse i obligatoriske aktiviteter skal en aflgsnings-
opgave veere godkendt

Frist for at op-
fylde forudsaet-
ningskravet

Obligatoriske elementer skal veere godkendt senest ved fristen for aflevering af prgvens
skriftlige og praktiske del, ellers kan den studerende ikke deltage i eksamenen og bru-
ger et prgveforsgg. Dette gaelder bade for ordinzere prgver og omprgver.

Form

Prgven bestar af en praktisk, skriftlig og mundtlig del, og afvikles som projektarbejde i
grupper af 2-4 personer, hvor den studerende udarbejder en multimedieproduktion
med indhold.

Den mundtlige del bestar af en kort gruppeprasentation og en individuel mundtlig ek-
samination.

Den mundtlige del afvikles ved fysisk fremmgde.

Prgvegrundlag
inkl. formkrav

Der udarbejdes en multimedieproduktion i form af et website med relevant indhold.

Specifikke krav til website og indhold, herunder evt. kontakt til en evt. opgavestiller
udleveres i forbindelse med projektperiodens start.

Produktionen dokumenteres med en tilhgrende rapport, hvori der redeggres for over-
vejelser vedr. design, informationsarkitektur og indholdets udformning og omfang med
inddragelse af relevant teori.

Opgaven ma have et omfang pa maksimalt 20 sider + 5 sider for hver person ud over
to. En gruppe pa tre ma saledes maksimalt aflevere 25 sider.

En normalside bestar af 2400 anslag inkl. mellemrum. Forside, indholdsfortegnelse, kil-
deliste og bilag teeller ikke med.

Det skal af den skriftlige opgave fremgar hvem der har bidraget til de enkelte dele af
det praktiske og skriftlige arbejde.

Der afvikles en mundtlig prgve pa i alt 30 min. inkl. votering, hvor den studerende har
5 min. til radighed til praesentation, herefter eksamination i semestrets laeringsmal.
Hvis opgaven Igses i grupper, foregar praesentationen samlet, en gruppe pa 3 vil sdledes
have 15. til praesentation. Derefter individuel eksamination.

Pa f@rste side i opgaven skal fremga:
e Link til website
e Link til versionsstyring

Der gives minimum en periode pa to uger til udarbejdelse af multimedieproduktion og
tilhgrende skriftlig rapport.

Den mundtlige prgve har en varighed pa i alt 30 minutter inkl. Votering og skift.
e 5 minutters praesentation pr. gruppemedlem (praesenterer samlet)
o Efterfglgende individuel eksamination i 15-20 minutter
e 5-10 minutters votering, karaktermeddelelse og skift.

Bedgmmelse

Ekstern bedgmmelse efter 7 trins skalaen.
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Bedgmmelses-
kriterier

Ved vurdering af det praktiske produkt laegges vaegt pa:

e Det samlede indtryk, herunder i hvor hgj grad produktionen samlet set nar de
kommunikationsmaessige mal der er beskrevet i den konkrete opgave

e Produktionens designmaessige og aestetiske kvalitet i relation til opgavens
kommunikationsmaessige mal

e Kvalitet og relevans af produktets struktur og indhold

e Produktionens tekniske kvalitet, herunder kodestruktur, stabilitet og funktio-
nalitet

e Evnen til at omsaette det lzerte til praksis

e Omfangirelation til den givne tid

Ved den skriftlige del laegges vaegt pa:
e Relevant udvzlgelse, anvendelse og kombination af viden, teori og metoder i
opgavelgsningen
e Den faglige indsigt og fordybelse i relation til lseringsmal
e Evnen til at strukturere, formulere og kommunikere centrale overvejelser og
begrunde faglige valg

Ved den mundtlige prove leegges vaegt pa:
e Den studerendes evne til at fremlaegge faglige problemstillinger og begrunde
faglige valg
e Den studerendes faglige indsigt og evne til at indga en faglig dialog

Der gives en samlet karakter ud fra en helhedsbedgmmelse af bade det praktiske pro-
dukt, den skriftlige opgave og den mundtlige praestation.

Se i gvrigt opgaveformulering for specifikke krav

Formulerings-
og staveevne

Stave- og formuleringsevne indgar i prgven. Bedgmmelsen er udtryk for en helhedsvur-
dering af det faglige indhold samt stave- og formuleringsevnen, dog vaegtes det faglige
indhold tungest.

Studerende, der kan dokumentere en relevant specifik funktionsnedszettelse, kan sgge
om dispensation fra kravet om, at stave- og formuleringsevne indgar i bedgmmelsen.
Ansggningen sendes til uddannelsen og stiles til lederen for uddannelsen senest 4 uger
fer prgvens afvikling.

Sprog

Dansk

Hjzelpemidler

Alle hjelpemidler er tilladt

Tilmelding til
eksamen

Nar du starter pa et semester, er du automatisk tilmeldt de prgver og eksamener, der
er planlagt pa det pageeldende semester — ogsa de tilhgrende sygeeksamener/reeksa-
mener. Det ikke muligt at framelde sig eksamen, med mindre seerlige forhold ggr sig
geeldende. Se Erhvervsakademi Danias Eksamensreglement.

3. semesterprgven

Placering

Tredje semester

Leeringsmal som
udprgves og de
tilknyttede fag-
elementer

Leeringsmal for prgven er identisk med laeringsmal for fagelementerne pa tredje seme-
ster.
For studerende i Skive er det de lokale fagelementer: Sociale medier, digital markeds-
faring og e-handel samt Planlaegning og produktion af video- og lydbaseret digitalt ind-
hold
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For studerende i Grena er det de lokale fagelementer: Spiludvikling og AR i Game En-
gine (Unity) og 3D Design, Produktion & Modellering.

Tilknyttede ECTS

20 ECTS svarende til omfanget af de leeringsmal, som der udprgves i ovennaevnte lokale
fagelementer.

Forudsaetnings-
krav

Det forudszettes at 2. semesterprgven er bestaet.

Det er en forudsaetning for indstilling til eksamen at alle obligatoriske elementer for
semestret godkendes (Se oversigt over obligatoriske elementer forlgbsbeskrivelsen der
udgives online). Ved manglende deltagelse i obligatoriske aktiviteter skal en aflgsnings-
opgave veere godkendt

Frist for at op-
fylde forudsaet-
ningskravet

Obligatoriske elementer skal veere godkendt senest ved fristen for aflevering af prgvens
skriftlige og praktiske del, ellers kan den studerende ikke deltage i eksamenen og bru-
ger et prgveforsgg. Dette gaelder bade for ordinaere prgver og omprgver.

Form

Prgven bestar af en praktisk, skriftlig og mundtlig del, og afvikles som projektarbejde i
grupper af 2-4 personer, hvor den studerende udarbejder en multimedieproduktion
med indhold og tilhgrende rapport.

Den mundtlige del bestar af en kort gruppeprasentation og en individuel mundtlig ek-
samination.

Den mundtlige del afvikles ved fysisk fremmgde.

Prgvegrundlag
inkl. formkrav

Opgaven ma have et omfang pa maksimalt 15 sider + 5 sider for hver person ud over
to. En gruppe pa tre ma saledes maksimalt aflevere 20 sider.

Det skal af den skriftlige opgave fremgar hvem der har bidraget til de enkelte dele af
det praktiske og skriftlige arbejde.

Specifikke krav til produktion, herunder evt. kontakt til en evt. opgavestiller udleveres
i forbindelse med projektperiodens start.

Der afvikles en mundtlig prgve pa i alt 30 min. inkl. votering, hvor den studerende har
5 min. til radighed til praesentation, herefter eksamination i semestrets laeringsmal.
Hvis opgaven Igses i grupper, foregar praesentationen samlet, en gruppe pa 3 vil saledes
have 15. til praesentation. Derefter individuel eksamination.

Projektforlgbet afvikles over minimum 2 uger.

Pa farste side i opgaven skal fremga:
e Link til website
e Link til versionsstyring

Der gives minimum en periode pa minimum 5 dage til udarbejdelse af multimediepro-
duktion og tilhgrende skriftlig rapport.

Den mundtlige prgve har en varighed pa i alt 30 minutter inkl. Votering og skift.
e 5 minutters praesentation pr. gruppemedlem (praesenterer samlet)
e Efterfglgende individuel eksamination i 15-20 minutter
e 5-10 minutters votering, karaktermeddelelse og skift.
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Bedgmmelse Intern bedgmmelse efter 7 trins skalaen.

Bedgmmelses- Ved vurdering af det praktiske produkt laegges vaegt pa:

kriterier e Det samlede indtryk, herunder i hvor hgj grad produktionen samlet set nar de
kommunikationsmaessige mal der er beskrevet i den konkrete opgave

e Produktionens designmaessige og aestetiske kvalitet i relation til opgavens
kommunikationsmaessige mal

e Kvalitet og relevans af produktets struktur og indhold

e Produktionens tekniske kvalitet

e Evnen til at omsaette det lzerte til praksis

e Omfangirelation til den givne tid

Ved den skriftlige del laegges vaegt pa:
e Relevant udvalgelse, anvendelse og kombination af viden, teori og metoder i
opgavelgsningen
e Den faglige indsigt og fordybelse i relation til laeringsmal
e Evnen til at strukturere, formulere og kommunikere centrale overvejelser og
begrunde faglige valg

Ved den mundtlige prove leegges vaegt pa:
e Den studerendes evne til at fremlaegge faglige problemstillinger og begrunde
faglige valg
e Den studerendes faglige indsigt og evne til at indga en faglig dialog

Der gives en samlet karakter ud fra en helhedsbedgmmelse af bade det praktiske pro-
dukt, den skriftlige opgave og den mundtlige praestation.

Se i gvrigt opgaveformulering for specifikke krav

Formulerings- Stave- og formuleringsevne indgar i prgven. Bedgmmelsen er udtryk for en helhedsvur-
og staveevne dering af det faglige indhold samt stave- og formuleringsevnen, dog vaegtes det faglige
indhold tungest.

Studerende, der kan dokumentere en relevant specifik funktionsnedszettelse, kan sgge
om dispensation fra kravet om, at stave- og formuleringsevne indgar i bedgmmelsen.
Ansggningen sendes til uddannelsen og stiles til lederen for uddannelsen senest 4 uger
fer prgvens afvikling.

Sprog Dansk

Hjzelpemidler Alle hjelpemidler er tilladt

Tilmelding til Nar du starter pa et semester, er du automatisk tilmeldt de prgver og eksamener, der
eksamen er planlagt pa det pageeldende semester — ogsa de tilhgrende sygeeksamener/reeksa-

mener. Det ikke muligt at framelde sig eksamen, med mindre szrlige forhold gegr sig
geeldende. Se Erhvervsakademi Danias Eksamensreglement.

Nedenstaende tabel tager afsat i de formelle lokale retningslinjer for praktikkens gennemfgrelse for det
pageeldende udbud.

Praktikprgven
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Placering

Fijerde semester

Leeringsmal som
udprgves

Leeringsmalene der udprgves er identiske med laeringsmalene for praktikken, som de
er beskrevet i den nationale del.

Tilknyttede ECTS

15 ECTS svarende til omfanget af leeringsmalene for praktikken

Forudsaetnings-
krav

Det er en forudsaetning for indstilling til eksamen at:

e alle tidligere prgver pa uddannelsen skal vaere bestaet
e atden studerende har deltaget aktivt i praktikken
e at den studerende har dokumenteret praktikken gennem en logbog

Frist for at op-
fylde forudsaet-
ningskravet

Forudsaetningskravene skal veere opfyldt senest ved aflevering af den skriftlige del af
prgven. Er forudsaetningskravet ikke opfyldt, kan den studerende ikke indstilles til ek-
samen, og har samtidig brugt et prgveforsgg. Dette geelder bade for ordinsere prgver
og omprgver.

Form

Prgven bestar af en skriftlig og mundtlig del.

Den skriftlige del er en synopsis der tager udgangspunkt i konkrete oplevelser og ob-
servationer i praktikken, og som fungerer grundlag for den mundtlige eksamination.

Prgvegrundlag
inkl. formkrav

Der afleveres en synopsis (oplaeg til eksamen) der tager udgangspunkt i én eller flere
konkrete faglige oplevelser og/eller observationer i forhold til de laeringsmal der er for
praktikken.

Omfanget af synopsis er maksimalt fem normalsider a 2400 anslag inkl. Mellemrum.

(Se i gvrigt specifikke krav til praktikken, herunder deltagelse i midtvejsmgder, besva-
relse af evalueringer, logbog mv. Hvor dokumentation kraeves vedlagt som bilag)

Den mundtlige prgve har en varighed pa i alt 30 minutter inkl. Votering og skift.
e 5 minutters praesentation pr. gruppemedlem (praesenterer samlet)
e Efterfglgende individuel eksamination i 15-20 minutter
e 5-10 minutters votering, karaktermeddelelse og skift.

Den mundtlige prgve afvikles ved fysisk tilstedeveaerelse

Bedgmmelse

Intern bedgmmelse efter 7 trins skalaen.

Bedpmmelses-
kriterier

Bedgmmelseskriterierne for praktikprgven er identisk lzeringsmalene for praktikken.

| den skriftlige del (Synopsis) laegges vaegt pa at den studerende:
e Kan udvalge en eller flere relevante oplevelser og/eller observationer
e Kan planlaegge en formidling af hvordan den/de naevnte handelser har bidra-
get til at den studerende har opnaet lzeringsmalene for praktikken

| den mundtlige del (praesentationen) laegges vaegt pa at den studerende:
e Kan formidle hvordan den/de naevnte haendelser har bidraget til at den stude-
rende har opnaet lzeringsmalene for praktikken
e Kanindga i en faglig dialog om praktikken og multimediedesignerens faglighed
generelt, med udgangspunkt i leeringsmalene for praktikken
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Formulerings-
og staveevne

Indgar ikke i bedgmmelsen

Sprog Sproget er dansk

Hjzelpemidler Alle hjelpemidler er tilladt

Tilmelding til Nar du starter pa et semester, er du automatisk tilmeldt de prgver og eksamener, der
eksamen er planlagt pa det pagseldende semester — ogsa de tilhgrende sygeeksamener/reeksa-

mener. Det ikke muligt at framelde sig eksamen, med mindre szrlige forhold ggr sig
geeldende. Se Erhvervsakademi Danias Eksamensreglement.

Prgven i det afsluttende eksamensprojekt

Placering

Fijerde semester

Tilknyttede ECTS

Det afsluttende eksamensprojekt har et omfang pa 15 ECTS-point.

Leeringsmal som
udprgves

Det afsluttende eksamensprojekt dokumenterer sammen med uddannelsens gvrige
prever og praktikprgven, at uddannelsens mal for laeringsudbytte er opnaet.

Det afsluttende eksamensprojekt dokumenterer den studerendes forstaelse af praksis
og central anvendt teori og metode i relation til en praksisnaer problemstilling.

Forudsaetnings-
krav

Eksamensprojektet afslutter uddannelsen, nar alle forudgaende prgver er bestaet.

Frist for at op-
fylde forudsaet-
ningskravet

Forudsaetningskrav skal vaere opfyldt senest ved fristen for aflevering af det afslut-
tende eksamensprojekt.

Form

Problemstillingen skal tage udgangspunkt i en konkret opgave inden for uddannelsens
omrade. Problemstillingen, der skal veere central for uddannelsen og erhvervet, formu-
leres af den studerende, eventuelt i samarbejde med en privat eller offentlig virksom-
hed. Institutionen skal godkende problemstillingen.

Prgven bestar af et projekt og en mundtlig del.
Projektet kan udarbejdes individuelt eller i grupper af op til fire studerende. Ved grup-

per praesenteres projektet samlet af hele gruppen, men efterfglges af en individuel ek-
samination.

Prgvegrundlag
inkl. formkrav

Projektet munder ud i en rapport og et produkt. Produktet skal vaere en digital medie-
produktion.

Rapporten over det afsluttende eksamensprojekt ma have et omfang pa maksimalt 30
normalsider for 1 studerende + 10 normalsider pr. ekstra gruppemedlem ud over 1.
En gruppe pa tre personer ma saledes aflevere maksimalt 50 normalsider.

Forside, indholdsfortegnelse, kildeliste samt bilag teeller ikke med i det maksimale an-
tal sider. Bilag er uden for bedgmmelse. En normalside er 2.400 tegn inkl. mellemrum
og fodnoter.
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Det skal, af hensyn til muligheden for individuel bedgmmelse af rapporten og produk-
tet, tydeligt fremga hvem der har bidraget til hvilke aktiviteter i det praktiske og skrift-
lige materiale.

Der afsaettes minimum 6 uger til den skriftlige og praktiske del.

Til den mundtlige prgve afszettes 40 minutter:
e 5 minutter til praesentation pr. gruppemedlem (sammenlagges ved grupper)
e  25-30 minutter til eksamination i uddannelsens laeringsmal, med udgangs-
punkt i produkt og rapport
e 5-10 minutter til votering, karaktermeddelelse og skift

Der er ikke krav om samarbejde med en opgavestiller.

Bedgmmelse

Prgven er med ekstern censur, og der gives en samlet individuel karakter efter 7-trin
skalaen for projektet og den mundtlige del.

Bedgmmelses-
kriterier

Bedgmmelseskriterierne tager udgangspunkt i de overordnede laeringsmal for uddan-
nelsen.

Ved vurdering af det praktiske produkt laegges vaegt pa:

e Det samlede indtryk, herunder i hvor hgj grad produktionen samlet set nar de
kommunikationsmaessige mal der ma forventes i forbindelse med Igsninger af
den givne karakter

e Produktionens designmaessige og astetiske kvalitet i relation til opgavens

kommunikationsmaessige mal

Kvalitet og relevans af produktets struktur og indhold
Produktionens tekniske kvalitet

Evnen til at omsatte det lzerte til praksis

Omfang i relation til den givne tid

Ved den skriftlige del laegges vaegt pa:
e Relevant udvelgelse, anvendelse og kombination af viden og metoder i opga-
velgsningen
e Den faglige indsigt og fordybelse i relation til leeringsmalene for uddannelsen
e Evnen til at strukturere, formulere og kommunikere centrale overvejelser og
begrunde faglige valg

Ved den mundtlige prgve laegges vaegt pa:
e Den studerendes evne til at fremlaegge faglige problemstillinger og begrunde
faglige valg
e Den studerendes faglige indsigt og evne til at indga i en faglig dialog

Der gives en samlet karakter ud fra en helhedsbedgmmelse af bade det praktiske pro-
dukt, den skriftlige opgave og den mundtlige praestation.

Formulerings-
og staveevne

Stave- og formuleringsevne indgar i preven. Bedgmmelsen er udtryk for en helhedsvur-
dering af det faglige indhold samt stave- og formuleringsevnen, dog vaegtes det faglige
indhold tungest.

Studerende, der kan dokumentere en relevant specifik funktionsnedsaettelse, kan sgge
om dispensation fra kravet om, at stave- og formuleringsevne indgar i bedgmmelsen.
Ansggningen sendes til uddannelsen og stiles til lederen for uddannelsen senest 4 uger
far prgvens afvikling.
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Sprog Sproget er dansk

Hjzelpemidler Alle hjelpemidler er tilladt
Tilmelding til Nar du starter pa et semester, er du automatisk tilmeldt de prgver og eksamener, der
eksamen er planlagt pa det pagseldende semester — ogsa de tilhgrende sygeeksamener/reeksa-

mener. Det ikke muligt at framelde sig eksamen, med mindre sezerlige forhold ggr sig
geeldende. Se Erhvervsakademi Danias Eksamensreglement.

7.4.3 Sygeprgve, dispensation, snyd, klager og saerlige prgvevilkar

Erhvervsakademi Dania har fastsat en rakke regler og procedurer omkring saerlige forhold ved afvikling af
prgver. Reglerne og procedurerne fremgar af Danias Eksamensreglement, som den studerende forventes
at have laest ved studiestart.

Eksamensreglementet indeholder bl.a. regler og procedurer pa fglgende omrader:
e Hvornar en studerende kan ga op til en sygeprgve
e Hvornar den studerende skal besta prgven
e Hvordan den studerende skal forholde sig ved fysisk eller psykisk funktionsnedseaettelse
e Prgver der afvikles i udlandet
o Klager
e Eksamenssnyd, plagiat og forstyrrende adfaerd ved prgver mm.

7.5. Kriterier for vurdering af studieaktivitet

Pa Erhvervsakademi Dania fglger vi Igbende vores studerendes studieaktivitet. Studieaktivitet er en forud-
satning for at veaere berettiget til SU.

Studieaktivitet indebaerer
e at den studerende bestar en eventuel studiestartsprgve indenfor 3 maneder efter studiestart.
e at den studerende bestar prgver af et omfang pa 45 ECTS-point pr. studiear.
e atden studerende bestar mindst en prgve i en sammenhangende periode pa mindst 1 ar.

Studerende, der ikke har bestaet nogen prgver i en sammenhangende periode pa mindst 1 ar, udmeldes fra
studiet.

7.6. Studieaktivitetsmodellen

Nar man starter som studerende hos Erhvervsakademi Dania, vil man mgde aktiviteter og en studieplanlaeg-
ning, som maske adskiller sig fra det, man tidligere har mgdt. Det forventes, at der ydes en indsats svarende
til et fuldtidsjob. Uddannelsen er praksisnaer, hvilket betyder, at der foruden praktikforlgbet vil vaere Igbende
mgder med erhvervet/professionen under uddannelsen.

Der indgar mange forskellige former for aktiviteter i et studie. Nogle af dem tager den studerende selv initi-
ativ til — andre bliver planlagt for af uddannelsen. Nogle af dem udfgrer den studerende selv, alene eller
sammen med medstuderende - andre udfgrer den studerende sammen med uddannelsens undervisere - og
atter andre udfgres sammen med virksomheder. Enten i forbindelse med praktikken, eller i forbindelse med
virksomhedsbesgg, projekter el.lign.

Undervisningen pa Erhvervsakademi Dania planleegges med udgangspunkt i nedenstaende studieaktivitets-
model, hvor aktiviteterne opdeles i 4 kategorier:
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e*Gennemgang pa klassen *Arbejde i studiegrupper med

*Dialog pa klassen konkret opgave

eKlare instruktioner til opgaver Forberede praesentation

ePraesentationer pa klassen * Forberede virksomheds-besgg
(studerende) inkl. desk research

*Vejledning i forbindelse med Field research pa egen hand
gruppearbejde (underviser (studietur, virksomhedsbesgg)
opsgger de studerende) *Give feed back pa andre

eFeedback pa Igsning af opgaver studerendes arbejde
(underviser/ peer-view) *Sammenligne resultater og

Studietur/ Virk hedsbesog arbejdsmetoder
med opgave( stiller spgrgsma! Eksamen (projektarbejde)
observerer mm)

eArrangementer

eEksamenstraning

eEksamination Kategori 1
\eStudieteknik Deltagelse af underviser
og studerende
Initieret af underviser

: Ketagorl 4 ' N\
/- \ Deltagelse af underviser |
og studerende
Initieret af studerende

*Vejledning (studerende/ Alene/ i studiegruppe:
studiegruppe opseger . Laese og tage notater
underviser) . eRenskrive notater fra

*Oplaeg til debat (ikke undervisningen
obligatorisk opgave) eUdarbejde spargsmal til

*Afholde arrangementer, hvor undervisningen
underviserne ogsa inviteres eLgse opgaver

*Sgge informationer og supplerende
litteratur
oTraene studieteknik

\ \ *Deltage i sociale arrangementer
e / L S

[Her kan eventuelt uddybes yderligere, hvorledes undervisningen tilrettelaegges pa den aktuelle uddannelse
inkl. henvises til forlgbsplanerne]

7.6.1 Undervisnings- og arbejdsformer
Uddannelsens viden hviler pa fglgende grundlag:

e Ny viden om centrale tendenser inden for den branche, uddannelsen retter sig mod

o Nyviden gennem forsggs- og udviklingsarbejde, som er relevant for den branche, uddannelsen retter
sig mod

e Ny viden fra forskningsfelter, der er relevante for kerneomraderne i uddannelsens formal og er-
hvervssigte

[Her beskrives de undervisningsformer som uddannelsen er baseret pa f.eks. forelaesninger, holdundervisning,
dialogundervisning, gvelsesraekker, online forlgb, praesentationer, cases, seminarer, gaesteleerere fra ind- og
udland, projekter samt virksomhedsophold. Anvendes differentieret undervisning, skal retningslinjerne ligele-
des fremgd af dette afsnit. Undervisnings- og arbejdsformerne skal vaere alignet med de valgte praveformer]
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7.7. Dele af uddannelsen, som kan gennemfgres i udlandet

Uddannelsen er tilrettelagt saledes at den studerende har mulighed for at gennemfgre dele af uddannelsen
i udlandet inden for den normerede studietid.

e Internationalt studieophold pa en udenlandsk institution blandt Danias partneruniversiteter. Typisk
hele eller dele af 3. semester (kraever at den studerende far en forhandsgodkendelse fra Erhvervs-
akademi Dania jf. regler om merit)

e International praktik (Praktikvirksomheden skal godkendes jf. de generelle kvalitetsregler om prak-
tikforlgb).

e Dania tilbyder som regel studieforlgb afviklet som enten sommerskole eller vinterskole, typisk i sam-
arbejde med internationale partnere. Information om disse findes pa Moodle (International afde-
ling). Visse af disse studieforlgb vil muligvis kunne ggre det ud for valgfag (Passion projekt). Kontakt
studiekoordinatoren for afklaring om nogle af de aktuelt udbudte forlgb vil kunne meritere valgfaget.

7.8. Regler om merit — institutionsdelen
Regler for merit pa institutionsdelen fglger reglerne om merit pa den nationale del jf. ovenfor.

Der er ikke indgaet specifikke aftaler om merit for uddannelsens fagelementer.

7.9. Merit mellem de videregaende uddannelser

Nogle erhvervsakademiuddannelser giver mulighed for at fa merit, hvis du sgger ind pa bestemte viderega-
ende uddannelser. Der kan bade vare tale om saerlige meritforlgb, eller der kan vaere tale om merit pa det
ordinzere forlgb, sa du enten indtraeder senere i forlgbet, fx pa andet studiear, eller ikke skal have nogle fag
undervejs i uddannelsen.

Lees mere pa:
https://www.ug.dk/uddannelser/artikleromuddannelser/merit/merit-mellem-de-videregaaende-uddannel-
ser

eller kontakt studievejledningen for yderligere aktuel information.

7.10. Orlov
En studerende kan fa orlov fra uddannelsen begrundet i personlige forhold. Yderligere viden om orlov og

bestemmelserne for studerende pa orlov findes i bekendtggrelse om adgang til erhvervsakademiuddannel-
ser og professionsbacheloruddannelser.

7.11. Dispensation

Institutionen kan, nar det findes begrundet i ussedvanlige forhold, dispensere fra de regler i studieordningen,
der alene er fastsat af institutionen eller institutionerne. Institutionerne samarbejder om en ensartet dispen-
sationspraksis.

7.12. Fremmedsprog
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Hovedparten af uddannelsens undervisningsmateriale er pa dansk og engelsk, og dele af undervisningen kan
forega pa engelsk.

Der krzeves ikke yderligere kendskab til fremmedsprog, udover hvad adgangsbekendtggrelsen angiver.
7.13. Gzeldende lovgivning

https://ufm.dk/lovstof/gaeldende-love-og-regler/uddannelser/erhvervsakademiuddannelser

8. Ikrafttraedelse og overgangsordning

Denne studieordning traeder i kraft den 31.08.2021.

Studieordningen geelder for alle studerende pa uddannelsen fra ikrafttraedelsesdatoen.

8.1. Overgangsordning

For allerede indskrevne studerende galder fglgende overgangsordning:

Alle tidligere studieordninger ophaeves.

Studerende, som er pabegyndt uddannelsen fgr ikrafttraedelsesdatoen, overgar pa ikraefttraedelsesdatoen til
studieordningen af 31.08.2021

Overgangen vedrgrer primaert mindre justering af laaringsmal for lokale uddannelseselementer, samt praeci-
sering af eksamensbeskrivelser, herunder tilfgjelse af vurderingskriterier.
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